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1. SOBRE OS JOGOS ESCOLARES E PARAESCOLARES

Os Jogos Escolares e Paraescolares Professor Luiz Cesar dos Santos ¢ um evento
esportivo escolar de viés pedagdgico e com intencionalidade relacional. Organizado
pela PREFEITURA DE CAXIAS DO SUL, sob a responsabilidade da
SECRETARIA MUNICIPAL DO ESPORTE E LAZER — SMEL, com o apoio da
Secretaria Municipal da Educagdo e da 4 Coordenadoria de Educagdo, podem
participar estudantes entre 08 e 17 anos de idade, regularmente matriculados em
estabelecimentos de ensino fundamental e médio, das redes publica e particular de
Caxias do Sul. Os jogos acontecerdao no periodo de margo até novembro em diversos

locais da cidade.



2. PROFESSOR LUIZ CESAR DOS SANTOS

Em 16 de junho de 1949, nasce em Porto Alegre, Luiz Cesar dos Santos, filho tnico do Sr. Argemiro

e de Dona Anna.

Concluiu em 1973, Licenciatura Plena em Educacdo Fisica pela Universidade Federal do Rio Grande
do Sul e em 1975, concluiu em Po6s-Graduagdo em Lazer e Recreacdo. No ano de 1975 foi convidado a
trabalhar na natacdo no Lindoéia Ténis Clube, neste mesmo ano a diregdo do clube resolveu fundar uma
escolinha de basquete, e, a partir dai, Luiz Cesar iniciou seu caminho neste esporte. Trabalhou neste clube
durante quase dez anos ¢ foi técnico da Selegdo Gaucha Infanto—Juvenil de Basquete masculino, campea

brasileira em 1983.

Em 1984, assume a direcdo técnica do basquete do clube Recreio da Juventude, em Caxias do Sul.
Também professor da rede estadual de ensino, comecou a lecionar na Escola Estadual Cristovao de Mendoza.
No ano de 1987, casa-se com Leura Maria Biglia. Em 1990, nasce Jefferson, o primeiro filho, que logo
também se apaixona pelo basquete e em 1991, nasce Richard, segundo filho do casal, formando assim, uma
familia feliz, muito estimada por Luiz Cesar. Com muitos compromissos profissionais, sempre encontrou
tempo para dedicar-se a familia, pois tinha nela a motivagdo de seus sonhos.

Em 1989, assumiu a direcdo do Departamento Municipal de Esportes e Recreagdo- DeMER. Sua gestao
foi de 01 de maio de 1989 a 01 de janeiro de 1993. Neste periodo, Luiz Cesar dos Santos, juntamente com
sua escola, o qual ndo poupava elogios pela competéncia e esfor¢o de seus integrantes, deu atengdo ao antigo
certame de futebol ndo-filiados, hoje Campeonato Municipal de Futebol. Mas sua maior obra, com certeza,
foi o trabalho desenvolvido nos jogos escolares, jamborees e festivais. Nestas atividades, via a esséncia do
desenvolvimento humano através do esporte e do ludico, para colocar na pratica seu ideal, pois sabia da
importancia do trabalho do DeMER para a comunidade.

Também em 1989, no bairro Galopolis, onde foi morar com sua esposa, fundou em 10 de abril, a
Escolinha de Basquete Sociedade Recreativa Amigos de Galdpolis, onde comegou um trabalho
revolucionario, neste mesmo ano foi fundada a APAB (Associacdo de Pais e Amigos do Basquete).
Reconhecida em toda regido e logo em todo Estado, pelas suas conquistas nas diversas categorias,
desenvolviam-se inumeras atividades comunitarias, para subsidiar o basquete. O Torneio Pais & Filhos
tornou-se tradicional, além de torneios internos, gincanas, festas e rifas. Mas o principal objetivo era a
formacdo cidada de criancas e adolescentes através do basquete, com uma proposta solidaria de toda
comunidade. O basquete de Galdpolis disputou diversas competi¢cdes a nivel municipal, regional e estadual,
além de jogos fora do estado. Convocagdes para a selegdo brasileira nas categorias de base comecaram a
surgir, além do interesse de outras escolas por atletas da S.R.A. Galopolis. Galopolis foi reconhecido como
um dos polos do basquete gatcho, gracas a iniciativa do professor Luiz Cesar dos Santos.

Consciente de sua parcela de contribuicdo a cidade, ao terminar sua gestdo no DeMER, na metade
dos anos 90, Luiz Cesar seguiu trabalhando com basquete no Recreio da Juventude e no Colégio Leonardo

da Vinci e como vice-diretor e professor na Escola Estadual Ismael Chaves Barcellos.



Em 1997, trabalhou na Escola Estadual Abramo Pezzi e foi coordenador esportivo da 4* Delegacia de
Educagdo do Rio Grande do Sul. Logo apds, assumiu a direcdo técnica da escola adulta masculina de
basquete da Associacao dos Funciondrios da Marcopolo.

Homem idealista e humanitario, grande educador e incentivador do esporte, o professor Luiz Cesar
dos Santos era respeitado e reconhecido em toda regido. Veio a falecer em 24 de novembro de 1997 em um
acidente de transito. Seu trabalho ¢ reconhecido por todos. Hoje, os Jogos Escolares de Caxias do Sul

recebem seu nome em homenagem justa e sincera, pelo seu legado, exemplo profissional e humano.
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TITULO -1
3. REGULAMENTO GERAL

3.1 - DA ORGANIZACAO

Art. 1° - Este Regulamento ¢ o conjunto das disposi¢des que regem as disputas dos Jogos
Escolares e Paraescolares Professor Luiz Cesar dos Santos — Edi¢do 2019, o presente documento ¢
atualizado ao final de cada edigdo a partir de sugestdes e situagdes ocorridas no referido ano.

Art. 2° - Os Jogos Escolares e Paraescolares sao promovidos pela Prefeitura de Caxias do
Sul e organizados pela Secretaria Municipal de Esporte e Lazer.

3.2-DOS OBJETIVOS
Art. 3° - Objetivos dos Jogos:

I - Ampliar e incentivar agdes que contenham intencionalidade educativa, pedagogica e
relacional.

IT - Enfatizar o aspecto formativo e a inclusdo social utilizando a pratica de esportes como
veiculo e objeto de educagao.

IIT - Estabelecer uma politica municipal para o esporte, visando a massificagdo esportiva, a
formacdo e a captagdo de futuros talentos, abrangendo as diferentes camadas sociais e
faixas etérias.

IV - Otimizar a interface entre a educacgdo, a satide, o esporte e o lazer, como elementos
basicos para a melhoria do desenvolvimento inter e intrapessoal dos participantes.

V - Oportunizar o desenvolvimento de modalidades Paralimpicas garantindo a inclusao
por meio de atividades esportivas para estudantes com deficiéncia.

3.3-DA COORDENACAO

Art. 4° - A Coordenacdo Geral dos Jogos Escolares e Paraescolares serd responsabilidade da
Secretaria Municipal do Esporte e Lazer, buscando o apoio da Assessoria de Educagdo Fisica da
Secretaria Municipal da Educagio e da 4° Coordenadoria Regional de Educagio.

Art. 5° - A Coordenagdo Geral dos Jogos Escolares terd como competéncia, tomar todas as
providéncias de ordem técnica e administrativa para a realizagdo do evento, podendo emitir
circulares e atos administrativos que fardo parte deste regulamento.

3.4 - DO REGIME FINANCEIRO

Art. 6° - Os Jogos Escolares e Paraescolares Professor Luiz Cesar dos Santos — Edi¢ao
2019, serdo destinados para a rede de ensino do municipio (escolas municipais, estaduais, federal e
particulares de Caxias do Sul) ndo podendo haver fusdo de duas ou mais escolas.



§ unico - As despesas referentes a arbitragem e premiagao, ficardo a cargo da Prefeitura de Caxias
do Sul e/ou parcerias estabelecidas.

3.5- DAS MODALIDADES

Art. 7° - Os Jogos Escolares e Paraescolares Professor Luiz Cesar dos Santos — Edi¢ao 2019
sao realizados nos naipes masculino e feminino, nas seguintes modalidades esportivas:

I - Jogos Escolares: Minirrastica, Atletismo, Futsal, Voleibol, Handebol, Basquetebol,
Xadrez, Badminton, Ténis de Mesa, Judoé e Tag Rugby.

II - Jogos Paraescolares: Minirrtstica, Atletismo Paralimpico, Xadrez Adaptado, Ténis de
Mesa Paralimpico e Bocha Paralimpica.

3.6 - DAS CATEGORIAS

Art. 8° - Os Jogos Escolares e Paraescolares Professor Luiz Cesar dos Santos — Edi¢ao 2019
serdo realizados nas seguintes categorias com as respectivas idades:

I - Jogos Escolares

CATEGORIAS ANO DE NASCIMENTO IDADES
MINI 2009, 2010 e 2011 10, 09 e 08 anos
MIRIM 2008 e 2007 12, 11 anos
INFANTIL 2006 e 2005 14 ¢ 13 anos
JUVENIL 2002, 2003 e 2004 17,16 e 15 anos

II - Jogos Paraescolares

CATEGORIAS ANO DE NASCIMENTO IDADES
MIRIM 2008, 2009 e 2010 11,10 e 09 anos
INFANTIL 2005, 2006 e 2007 14, 13 e 12 anos
JUVENIL 2002, 2003 e 2004 17,16 e 15 anos
CLASSES

Deficiéncia Fisica

Deficiéncia Visual

Deficiéncia Intelectual

Deficiéncia Auditiva/Surdez

§1° - Nao sera permitido as escolas inscrever estudantes abaixo e acima dos limites de anos de
nascimentos estabelecidos conforme este regulamento.

3.7 - DAS INSCRICOES E PARTICIPACOES

Art. 9° - Poderao participar dos Jogos Escolares e Paraescolares e Professor Luiz Cesar dos
Santos — Edicao 2019 os estudantes regularmente matriculados em estabelecimentos de ensino
fundamental ¢ médio de Caxias do Sul, que estejam aptos para a pratica de Educacdo Fisica na
escola.
§ unico - Nos Jogos Paraescolares também poderiao participar estudantes matriculados em
entidades educacionais especializadas de Caxias do Sul, que atendam pessoas com deficiéncia.



Art. 10° - Cada escola podera inscrever 1 (uma) equipe em cada modalidade esportiva,
categoria e naipe. Para cada modalidade, categoria e naipe, havera o limite de 65 (sessenta e cinco)
vagas, sendo preenchidas por ordem de inscrigao.

§ Unico - A critério da Coordenagio dos Jogos Escolares nas modalidades com até 3 (trés) escolas
inscritas, poderdo ser abertas novas vagas para as escolas ja inscritas, obedecendo ao artigo 23 §
unico.

Art. 11° - As inscri¢des da escola deverdo ser feitas através das fichas de inscricdes que
estao disponiveis na SMEL. Apo6s devidamente preenchidas, assinadas e carimbadas, devem ser
encaminhadas e  protocoladas junto a SMEL ou enviadas para o e-mail
smelescolar@caxias.rs.gov.br.

§1° - A escola que enviar a inscri¢do via e-mail, s6 terd efetivada sua inscri¢do apos o recebimento
do e-mail de confirmacdo. (Caso a inscri¢do da escola nao tenha sido efetivada a mesma somente
sera realizada mediante a apresentagdo deste comprovante.) E de responsabilidade da escola buscar
informacdes caso ndo tenha recebido o e-mail de confirmacao.

§2° - Nao serdo aceitas inscri¢des, nem desisténcia, apds a data estabelecida para cada modalidade.
§3° — Caso a escola que inscreveu suas equipes, desistir ou ndo participar da competi¢do, cumprira
as penalidades previstas no Art. 177°.

Art. 12° - Para a direcdo técnica das escolas disputantes, somente poderdo atuar:
I - Professor de Educacao Fisica e/ou do quadro da escola inscrito na ficha de inscricao;
IT — Professor de Educacio Fisica, devidamente habilitado, ndo pertencente ao quadro da
escola, porém credenciado pela mesma, via oficio ou relacionado na ficha de inscricio e/ou
relacio nominal.
III — Estagiario de Educac¢ao Fisica com comprovacio académica atualizada e acompanhado
pelo professor de Educacio Fisica da Escola ou profissional de Educacio Fisica devidamente
habilitado.
IV — Professor da instituicao de ensino, desde que devidamente credenciado pela escola;

Art. 13° - A comprovagdo da condi¢cdo de estudante sera feita através de relacio nominal,
com data de nascimento e turma da escola, assinada pelos(as) professores(as) responsaveis, e
pelo(a) diretor(a), com o respectivo carimbo da escola, devendo ser entregue ao representante da
SMEL no local da competi¢cdo, quando do 1° jogo da escola naquela modalidade, categoria e naipe.
§ 1° - Para a categoria juvenil e categoria infantil serd obrigatoria a apresentacdo em todas as
modalidades e fases um dos seguintes documentos:
- Carteira de Identidade (RG) ou,
- Carteira de Identidade de Estrangeiro ou,
- Carteira de Trabalho ou,
- Passaporte ou,
- Carteira Nacional Estudantil com foto e dentro do prazo de validade.
§ 2° - estudantes da categoria infantil jogando na categoria juvenil devem apresentar um dos
documentos acima.
§ 3° - Apenas para categoria infantil e para estudantes da categoria mirim que estiverem atuando na
categoria infantil, na auséncia dos documentos acima citados, serd aceita a carteira de
credenciamento (enviada em formato JPEG, juntamente com o material do Programa Escolar 2019)
assinada pela diretora, com foto atual e com o carimbo da escola sobre parte da foto. Os dados
devem ser inseridos preferencialmente de forma digital e se forem manuscritos devem ser em letra
de forma legivel.
§ 4° - Nos Jogos Paraescolares devera ser apresentado no momento da inscrigao atestado ou laudo
(SID) comprovando o tipo e grau de deficiéncia; na auséncia da SID sera aceito parecer do
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atendimento especializado da escola (AEE), a fim de realizar a classificagao funcional de acordo
com a especificidade dela.

Art. 14° - A escola que ndo apresentar a relacdo nominal, nos esportes coletivos, ou que
estiver sem assinatura do diretor (a) e/ou carimbo da escola, poderd jogar, devendo
obrigatoriamente complementar o(s) item(s) que falta(m) antes do ultimo jogo da sua escola na fase.
Caso isso ndo ocorra, a escola sera desclassificada da competicdo, da referida modalidade, categoria
e naipe, sofrendo as punig¢des igualmente previstas por abandono de competi¢do conforme Art. 177°
§unico®. Nos esportes individuais o estudante somente podera participar mediante inscricdo nominal
conforme solicitada, apresentada antes do inicio da competi¢do.

Art. 15° - A relagdo nominal dos estudantes nos esportes coletivos sera em listagem unica,
com numero ilimitado.

§1° - A relagdo nominal podera ser ampliada durante toda a competi¢do, mediante nova relagao
nominal com data de nascimento dos estudantes e turma da escola, assinado pelo(as) professor(as)
responsavel(is), e pelo(a) diretor(a), com o respectivo carimbo da escola.

§2° - No primeiro jogo o professor devera obrigatoriamente, apresentar uma relagdo de atletas
completa sem rasuras e assinada (papeleta). A relacdo de atletas podera ser alterada a cada jogo,

porém a cada alteracdo o professor devera apresentar uma nova relagdo de atletas (papeleta), caso
contrario prevalecera a apresentada no primeiro jogo, sendo de responsabilidade do professor
quaisquer situagdes que possam ferir o presente regulamento. (Ex. estudantes cumprindo punic¢des
ou utilizacdo de estudantes da categoria inferior para a imediatamente superior ultrapassando a
quantidade permitida). Poderao ficar no banco de reservas somente integrantes da escola
devidamente relacionados na papeleta: estudantes e comissdo técnica, devidamente
credenciados.

Art. 16° - Nas modalidades individuais: minirrustica, atletismo paralimpico, xadrez, bocha
paralimpica, ténis de mesa, badminton e judd, na Ficha de Inscricdo devera constar o nome dos
participantes por categoria, naipe € prova.

§1° - Nas modalidades individuais os estudantes serdo inscritos por categorias € naipe, € podem ser
substituidos, exceto na minirrtstica, por outro estudante devidamente credenciado pela escola,
conforme artigo 14°.

§2° - Nas modalidades individuais, exceto Judd, o estudante podera participar da categoria
imediatamente acima da sua, optando por apenas uma delas no momento da inscri¢ao.

Art. 17° - Durante a realizagdo dos Jogos Escolares e Paraescolares, os estudantes inscritos
nas modalidades disputadas dos jogos, quando transferidos de escola, ndo poderdo participar da
competicao pela nova escola, na modalidade que estava inscrito quando da sua transferéncia.

3.8 - DAS ETAPAS

Art. 18° - Os jogos obedecerdo ao calendario pré-determinado, podendo ser classificatorios
para as fases subsequentes dos Jogos Escolares do Rio Grande do Sul - JERGS nas modalidades de
xadrez e atletismo, sendo que nas demais modalidades, o direito a vaga sera para o ano subsequente.
§1° - As Escolas classificadas para os JERGS deverao ser conhecedoras e sujeitas ao
Regulamento da referida competicio.

§2° - Nos Jogos Paraescolares, estudantes classificados de acordo com o indice técnico poderio ter
a vaga para participagdo no PARACERGS.

3.9 - DA FORMA DE DISPUTA

Art. 19° - Cabecas de Chave



§1° - Nas modalidades coletivas as quatro primeiras colocadas do ano anterior serdo cabega de
chave no ano em disputa, conforme o nimero de chaves que a modalidade, categoria e naipe
apresentar. As escolas que sediarem os jogos em seus ginasios também serdo cabeca de chave,
podendo escolher o turno de sua participagdo, quando houver mais que um turno de jogos.

§2° - Nas modalidades individuas (Badminton e Ténis de Mesa) os 8 melhores classificados do ano
anterior serdo cabeca de chave dentro da mesma categoria no ano em disputa.

Art. 20° - Seré realizado o Congresso Técnico, de cada modalidade, categoria e naipe, com a
coordenagao e os professores das escolas inscritas para definicdo da forma de disputa e sorteio.
§ tUnico - O nio comparecimento do responsavel pela escola implicara na obediéncia das
normas definidas no Congresso Técnico.

Art. 21° — Nas modalidades coletivas, especificamente nas categorias mini € mirim, oS jogos
serdo disputados em 3 periodos, onde cada escola deve participar com uma quantidade minima de
estudantes para pontuar. Conforme quadro abaixo:

§ 1° — Cada modalidade possui regras especificas de tempo, substituicdo e nimero de participantes.
§ 2° — Se a escola ndo tiver o nimero minimo de participantes exigido, ela podera participar, mas
seus resultados ndo serdo validos para efeito de classificacdo e premiacao.

MODALIDADE MINI MIRIM INFANTIL JUVENIL
FUTSAL 7 5 REG. OFICIAL REG. OFICIAL
BASQUETE 7 5 REG. OFICIAL REG. OFICIAL
VOLEI 7 6 REG. OFICIAL REG. OFICIAL
HANDEBOL 7 7 REG. OFICIAL REG. OFICIAL
TAG RUGBY 7 6 REG. OFICIAL REG. OFICIAL

3.10 - DA PONTUACAO

Art. 22° - A pontuagdo serd feita por modalidade, categoria e naipe, em cada rede de ensino,
para determinar o Campedo de cada rede e o Campedo Geral dos jogos.
§1° - Serdo dados 10 (dez) pontos de participacdo, em cada modalidade, categoria e naipe,
separadamente, contanto que a escola conclua todas as etapas previstas, incluindo os Jogos
Paraescolares.
§2° — Os 10 (dez) pontos de participacdo no Xadrez, Atletismo e na Minirrustica serdo dados para as
escolas que participarem no minimo com 4 (quatro) estudantes na categoria e naipe. Nas
modalidades de Badminton e Ténis de Mesa, os 10 (dez) pontos de participacao serdo dados para as
escolas que participarem no minimo com 3 (trés) estudantes na categoria e naipe. Na modalidade de
Judo, os 10 (dez) pontos de participagdo serdo dados para a escola que participar no minimo com 2
(dois) estudantes na categoria e naipe. A pontuagao do Xadrez, Badminton, Ténis de Mesa e
Atletismo, incluindo a Minirrustica, estdo relacionadas na parte especifica do Regulamento Técnico.
§3° - Nas modalidades dos Jogos Paraescolares a escola que participar com no minimo de 1 (um)
estudante contabilizard 10 (dez) pontos em cada categoria (mirim, infantil e juvenil) e naipe
(masculino e feminino).
§4° - Recebera 80 (oitenta) pontos, a escola que participar do desfile na Solenidade de Abertura dos
Jogos Escolares, com no minimo de 8 (oito) e no maximo 20 (vinte) representantes. Nao atendendo
0 nimero minimo, a escola ndo pontuara.

Art. 23° - Pontuagdo Geral: Esta pontuagdo serd atribuida somente para as quatro escolas
melhores classificadas em cada modalidade categoria e naipe.



1° Lugar: 10 pontos

2° Lugar: 08 pontos

3° Lugar: 06 pontos

4° Lugar: 04 pontos.
§ unico - A escola que participar com mais de uma equipe na mesma modalidade, categoria e naipe
computard somente os pontos em sua melhor classificagdo. Para as demais escolas as pontuagdes
serdo mantidas de acordo com sua classificacdo, conforme artigo 22°.

3.11 - DA PREMIACAO
Art. 24° - Receberdo premiagao:
I - Jogos Escolares

MEDALHAS
- Atletismo 1° ao 4° lugar, em cada prova, categoria e naipe. Na categoria mini serdo dadas
16 medalhas para as escolas classificadas na pontuacao geral de 1° ao 4° lugar e medalhas
de participagdo para as demais escolas.
- Xadrez: 1° ao 10° lugar em para cada categoria e naipe.
- Nas modalidades coletivas as medalhas serdo de 1° ao 4° lugar, em cada categoria e naipe
na classificacdo final, sendo no handebol e voleibol 16 (dezesseis) medalhas, no futsal 15
(quinze) medalhas, no, tag rugby e basquetebol 14 (catorze) medalhas.
- Minirrtstica Escolar: 1°ao 10° em cada categoria e naipe.
- Badminton: 1° ao 10° lugar em cada categoria e naipe.
- Judo: Premiagdo em cada categoria, naipe e peso. 1° ao 3° lugar nos confrontos com até 5
(cinco) participantes e 1°, 2° e dois 3° lugares para confrontos com 6 (seis) ou mais
participantes.
- Ténis de Mesa: 1° ao 10° lugar em cada categoria e naipe

TROFEUS

- Escolas campeds em cada modalidade, categoria e naipe, na classificagdo final.

- Atleta destaque ou campedo em cada modalidade, categoria e naipe, exceto Judo.

- Escola melhor colocada da Rede Municipal;

- Escola melhor colocada da Rede Estadual/Federal,

- Escola melhor colocada da Rede Particular;

- Escola Camped Geral dos Jogos Escolares (troféu).
§ 1° - Em caso de empate na classificacdo final por rede, por categoria e geral serda adotado o
seguinte critério para desempate:
a) maior numero de 1° lugares;
b) maior nimero de 2" lugares e assim sucessivamente;
§ 2° - Na modalidade de Judd nas categorias que ndo houver lutas a serem realizadas, nao sera
entregue troféus para a(s) escola(s) melhor(es) classificada(s). Em caso de empate dentro da
categoria e naipe entre duas ou mais escolas, levar-se-4 em consideracdo os seguintes critérios para
apontar a campea:
a) escola que apresentar o maior nimero de estudantes participantes dentro da modalidade;
b) escola com o estudante com maior graduacgao dentro da categoria;
¢) escola com o estudante mais velho dentro da categoria;
§ 3° - Em caso de empate nos votos de atleta destaque, serdo adotados os seguintes critérios de
desempate:
a) maior nimero de indicagdes;
b) maior nimero de primeiras indicacdes;



¢) maior nimero de segundas indicagdes;
d) melhor classificacdo final na competicao;

IT - Jogos Paraescolares

MEDALHAS

- Atletismo Paralimpico: 1° a0 4° lugar, em cada prova, categoria, classe funcional e naipe.

- Xadrez: 1° ao 10° lugar para cada categoria, classe funcional e naipe.

- Ténis de Mesa Paralimpico: 1" ao 10" em cada categoria, classe funcional e naipe.

- Minirrustica Escolar: 1°ao 10” em cada categoria, classe funcional e naipe.

- Bocha Paralimpica: 1" ao 4° em cada categoria, classe funcional e naipe.

- Receberao medalhas de participacao em cada modalidade os estudantes que nao forem
premiados pela sua classificagdo prevista neste regulamento.

TROFEUS
- Um para a Escola ou a Entidade campea em cada modalidade (atletismo paralimpico,
xadrez adaptado, minirrdstica e bocha paralimpica).
§ tnico - Em caso de empate sera adotado o seguinte critério para desempate:
a) maior nimero de participantes;
a) maior namero de 1° lugares;
b) maior nimero de 2" lugares e assim sucessivamente;

3.12 - DOS ARBITROS

Art. 25 - A arbitragem serd executada pelas empresas vencedoras de processo licitatorio ou
por contratagao/execucdo da SMEL nos casos em que ndo houver este processo, passando
posteriormente pela aprovagdo da Coordenagdo Geral dos jogos, ndo podendo ser vetados pelas
escolas.

§ unico - As pessoas que atuarem na equipe de arbitragem ndo poderdo atuar como membros
da comissao técnica e ou atletas na referida categoria que atuou.

TITULO II
4. REGULAMENTO TECNICO

4.1 - DO ATLETISMO
Art. 26° - A modalidade de Atletismo dos Jogos Escolares Professor Luiz Cesar dos Santos
—edicdo 2019, sera regido pelas regras em vigor da Confederacao Brasileira de Atletismo, pelo que

dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

Art. 27° - A modalidade de Atletismo dos Jogos Escolares, nos naipes masculino e feminino,
terd as seguintes provas:

CATEGORIA PROVAS
MINI Corridas: 60m / 60m com barreiras (adaptada) / revezamento 8 x 50m / salto em distancia /
salto em altura / langamento de pelota / circuito de habilidades.
MIRIM Corridas: 60m, 150m, 600m, 4x100m, 60m com barreiras / Saltos: altura e distancia /
Arremesso de peso M (3Kg), F (2Kg) / Lancamento de pelota.
INFANTIL Corridas: 100m, 250m, 1000m, 4x100m / Saltos: altura e distdncia /Arremesso: peso




M (4K g), F (3Kg) / Lancamentos: dardo e disco.

JUVENIL Corridas: 100m, 200m, 400m, 800m, 3000m 4x100m / Saltos: altura, distancia /

Arremesso: peso M (5Kg), F (3Kg) / Lancamentos: dardo e disco.

§ 1° - A categoria Mini, serd disputada com equipe mista.
§ 2° - Na categoria Mini e Mirim, para a prova de salto em distancia, serd medido o salto real do
estudante, com a tabua de impulsao a 1 metro da caixa.

Art. 28° - Cada escola podera participar com 2 (dois) estudantes por prova e uma equipe no
revezamento.
§1° - Cada estudante podera participar de 3 (trés) provas, sendo duas individuais mais o
revezamento.
§2° - Se o estudante participar de mais provas do que o permitido sera desclassificado em todas.

Art. 29° - As provas de campo serdo realizadas de acordo com a regra oficial, salvo as
combinagdes do Congresso Técnico, ou o que dispuser este regulamento.

Art. 30° - No Atletismo, o estudante podera participar da sua categoria ou na imediatamente
acima da sua, optando por apenas uma delas.

Art. 31° — A Inscrigao sera feita com reserva de vagas (sem nome dos estudantes) através
de ficha especifica até o prazo determinado pela SMEL. No dia dos jogos devera ser apresentada a
lista nominal assinada pela dire¢cdo e com carimbo da escola. Apos a entrega da lista e confirmacgao
das provas, sera permitida substitui¢do apenas em caso de lesdo, por estudantes previamente
relacionados e que ndo tenham ultrapassado o limite de provas permitidas.

§unico — A escola inscrita, que ndo participar ou participar parcialmente na categoria e
naipe (utilizando menos da metade das vagas solicitadas na inscricio), ficara impedida de
participar na categoria e naipe no ano seguinte.

Art. 32° - Pontuagao
1° lugar - 10 pontos; 3° lugar - 05 pontos; 5" lugar - 02 pontos;
2° lugar - 07 pontos; 4° lugar - 03 pontos; 6 lugar - 01 ponto.

§ unico - No revezamento, a pontuagdo sera contada em dobro. Esta pontuacdo somente ¢ valida
para apontar o campedo na modalidade, categoria e naipe.

Art. 33° - Serd permitida a permanéncia do professor no interior do campo do estadio,
somente nas provas de revezamento até momentos antes das largadas das provas.

Art. 34° - Os incisos deste artigo tratam da especificidade da Categoria Mini, sendo que
0 que nao estiver aqui contemplado segue a regulamentaciao das demais categorias.
§ 1° - A relacdo nominal dos estudantes inscritos devera ser entregue no dia do evento. Apos a
entrega da ficha de inscri¢do, que devera constar o nome dos participantes com naipes mistos, com
um minimo de 8 (o0ito) € um méaximo de 14 (quatorze), tendo um minimo de 4 (quatro) meninos e 4
(quatro) meninas, sera permitida substitui¢ao de estudantes desde que constem na relagdo nominal e
a escola esteja inscrita na prova.
§ 2° - A escola que ndo tiver o nimero minimo de estudantes, podera participar das provas, mas
seus resultados nao serdo validos para efeito de premiacdo. Exceto em casos de desclassificacdo ou
lesdo.
§ 3° - Cada estudante inscrito na escola e confirmado no dia da competi¢do devera obrigatoriamente
participar de no minimo 2 (duas) provas.




§ 4° - Se o estudante inscrito e confirmado ndo participar de suas duas provas obrigatorias, as
marcas faltantes serdo estabelecidas pelas duas piores marcas da sua escola na prova.

§ 5° - A escola devera participar ,nas provas individuais, na mesma série, com 8 (oito) estudantes (4
meninos € 4 meninas). Suas marcas serdo somadas e o resultado comparado com as marcas das
demais escolas para estabelecer a classificacdao na referida prova.

§ 6° - Para a prova de revezamento 8 x 50 metros as escolas competirdo entre si, sendo que as
equipes deverao ser compostas por 8 (oito) estudantes (4 meninos € 4 meninas).

§ 7° - Para a prova de Circuito de Habilidades as escolas deverdo ser compostas por 8 (oito)
estudantes (4 meninos ¢ 4 meninas), os mesmos deverdo cumprir um trajeto com obstaculos. Cada
estudante realizard o percurso e terd seu tempo cronometrado, a menor soma de todos os tempos
determinara a vencedora.

§ 8° - Nas provas em que 1 (um) ou mais estudantes sejam desclassificados ou sofram alguma lesao,
serd(ao) somada(s) a(s) menor(es) marca(s) ou maior(es) tempo(s).

§ 9° - Sera permitida a permanéncia do professor no interior da area de competi¢do, orientando sua
escola, desde que ndo interfira no bom andamento das provas.

§ 10° - A Coordenacio da Competicio reserva-se o direito de solicitar a saida do professor do
interior do estadio, se julgar que o mesmo esteja atrapalhando ou prejudicando o bom
andamento da competicao ou por solicitacdo da equipe de arbitragem.

4.2 - DO ATLETISMO PARALIMPICO

Art. 35° - A modalidade de Atletismo Paralimpico — edi¢cao 2019, sera regida pelas regras do
Comité Paralimpico Internacional — IPC em vigor, pela Confederagdo Brasileira de Desportos para
Surdos — CBDS, que dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

Art. 36° - A modalidade de Atletismo Paralimpico sera realizada, nos naipes masculino e
feminino, para estudantes com deficiéncia fisica, intelectual, visual e auditiva/surdez e terd as

seguintes provas:

Art. 37° - As provas a serem realizadas de acordo com a classificagdo funcional e categorias

serao:

MIRIM 2008, 2009 e 2010 11,10 e 09 anos
Prova Classe funcional

60m T11,T12, T13, T20, T32, T33, T34, T35, T36,

T37, T38, T40, T41, T42, T43, T44, T45, T46,
T47, T51, T52, T53, T54 e Surdos

150m T11,T12, T13, T20, T32, T33, T34, T35, T36,
T37, T38, T40, T41, T42, T43, T44, T45, T46,
T47, T51, T52, T53, T54 e Surdos

Langamento de Pelota F11,F12, F13, F20, F32, F33, F34, F35, F36, F37,
F38, F40, F41, F42, F43, F44, F45, F46, F47, F51,
F52, F53, F54 e Surdos

Salto em distancia F11,F12, F13, F20, F32, F33, F36, F37, F38, F40,
F42, F43, F44, F45, F46, F47 e Surdos

INFANTIL 2005, 2006 e 2007 14,13 e 12 anos
Prova Classe funcional
100m T11,T12, T13, T20, T32, T33, T34, T35, T36,

T37, T38, T40, T41, T42, T43, T44, T45, T46,
T47, T51, T52, T53, T54 e Surdos




400m

T11,T12, T13, T20, T32, T33, T34, T35, T36,
T37, T38, T40, T41, T42, T43, T44, T45, T46,
T47, T51, T52, T53, T54 e Surdos

Lancamento de Pelota

F11,F12, F13, F20, F32, F33, F34, F35, F36, F37,
F38, F40, F41, F42, F43, F44, F45, F46, F47, F51,
F52, F53, F54 e Surdos

Arremesso de peso

F11,F12, F13, F20, F32, F33, F34, F35, F36, F37,
F38, F40, F41, F42, F43, F44, F45, F46, F47, F51,
F52, F53, F54 e Surdos

Salto em distancia

F11,F12, F13, F20, F32, F33, F36, F37, F38, F42,
F43, F44, F45, F46, F47 e Surdos

JUVENIL 2002, 2003 e 2004 17,16 e 15 anos

Prova Classe funcional

100m T11,T12, T13, T20, T32, T33, T34, T35, T36,
T37, T38, T40, T41, T42, T43, T44, T45, T46,
T47, T51, T52, T53, T54 e Surdos

400m T11,T12, T13, T20, T32, T33, T34, T35, T36,

T37, T38, T40, T41, T42, T43, T44, T45, T46,
T47, T51, T52, TS3, T54 e Surdos

Langamento de dardo

F11,F12, F13, F20, F32, F33, F34, F35, F36, F37,
F38, F40, F41, F42, F43, F44, F45, F46, F47, F51,
F52, F53, F54 e Surdos

Arremesso de peso

F11,F12, F13, F20, F32, F33, F34, F35, F36, F37,
F38, F40, F41, F42, F43, F44, F45, F46, F47, F51,
F52, F53, F54 e Surdos

Salto em distancia

F11,F12, F13, F20, F32, F33, F36, F37, F38, F42,
F43, F44, F45, F46, F47 e Surdos

§ tnico - No Atletismo Paralimpico a prova de
estudante, a partir do inicio da caixa.

salto em distancia sera medido o salto real do

Art. 38° - O sistema de classificacdo funcional sera definido em carater provisorio pela
SMEL, para a realizacdo desta etapa da competicao. Os estudantes serdo classificados de acordo
com a Classificacdo Funcional, Oftalmologica e Intelectual do IPC e audiometria do CBDS.

Art. 39° - Cada escola/entidade podera participar com numero ilimitado estudantes por

prova.
§1° - Cada estudante podera participar de, no maxi

§2° - Se o estudante participar de mais provas do que o permitido serd desclassificado em todas.

Art. 40° - Pontuagao
1° lugar - 10 pontos;
2° lugar - 07 pontos;

3° lugar - 05 pontos
4° lugar - 03 pontos;

Art.41° - Sera autorizada a permanéncia d

mo, 3 (trés) provas.

5" lugar - 02 pontos;
6 lugar - 01 ponto.

2

o professor no interior da area da competicdo no

decorrer das provas. Este poderd auxiliar o estudante na preparagdo para a prova, porém, NUNCA
auxiliar na realizac¢do. Se isso ocorrer o estudante sera desclassificado.




§ unico - A Coordenacao da Competigdo reserva-se o direito de solicitar a saida do professor do
local da competicdo, se julgar que o mesmo esteja atrapalhando ou prejudicando o bom andamento
da competi¢ao ou por solicitagdo da equipe de arbitragem.

4.3 - DA BOCHA PARALIMPICA

Art. 42° - A modalidade de Bocha Paralimpica dos Jogos Paraescolares Luiz Cesar dos
Santos — Edicao 2019 obedecera as regras de acordo com a Federacao Internacional de Bocha.

Art. 43° - A competi¢do de Bocha Paralimpica ocorrera em disputas de género misto, porém
o sistema de pontuagdo e premiagdo permanecera por género.

Art. 44° - O estudante para ser elegivel devera seguir a classificagdo funcional da
modalidade: BC1, BC2, BC3 ¢ BC4.

Art. 45° - O sistema de classificacdo funcional sera definido em carater provisorio pela
SMEL, para a realizacao desta etapa da competicao.

Art. 46° - A formula de disputa sera definida em congresso técnico de acordo com o niimero
de participantes.

Art. 47° - As calhas ou rampas devem caber dentro da area (box) de 2,5 x 1,0m, ndo
podendo ter nenhum dispositivo ou mecanismo de propulsao e/ou freio.

Art. 48° - Serd permitido o auxilio do professor de acordo com as regras vigentes na
modalidade.

Art. 49° - Pontuacao:
§ 1° - Serd atribuida aos primeiros 10 (dez) colocados, em cada categoria e naipe, a seguinte
pontuacdo: 1° Lugar — 11 pontos, 2° lugar — 10 pontos e assim sucessivamente até¢ o 10° lugar. Nao
havera pontuagdo por participagdo, apenas por classificagao.
§ 2° - Esta pontuagdo somente ¢ valida para apontar o campedo na modalidade, categoria e naipe.

4.4 - DA MINIRRUSTICA E MINIRRUSTICA PCDS

Art. 50° - A Minirrustica acontecera, com um percurso de aproximadamente 800 metros na
Categoria Mini, 1500 metros para Categoria Mirim e de aproximadamente 3000 metros para
Categoria Infantil e Juvenil. Na minirrastica PCDs as distancias serdo definidas posteriormente,
dependendo do local e nimero de participantes.

Art. 51° — Cada escola podera inscrever até 60 estudantes por categoria e naipe.

§1° - A relagdo nominal dos participantes devera ser entregue em formato fisico com as assinaturas
e carimbo e em formato digital/virtual (arquivo) em planilha de Excel ou Libre Office, por e-mail
ou pen drive, seguindo o modelo do arquivo fornecido pela SMEL. Deve ser utilizada uma aba para
cada categoria e naipe. O arquivo e a ficha de inscrigdo devem ser entregues até a data prevista no
cronograma.

§2° — A retirada das senhas pelas escolas serd realizada apenas na SMEL e ndo mais no dia das
provas. As escolas que nao retirarem as senhas em tempo habil ndo participarao da prova.



Art. 52° - A Minirrastica PCDs serd realizada, nos naipes masculino e feminino, para
estudantes com deficiéncia fisica, intelectual, visual e auditiva/surdez, com as seguintes categorias e
classificacao funcional:

MIRIM 2008, 2009 e 2010 11, 10 e 09 anos
INFANTIL 2005, 2006 e 2007 14,13 e 12 anos
JUVENIL 2002, 2003 e 2004 17,16 e 15 anos

Classe funcional

T11,T12, T13, T20, T32, T33, T34, T35, T36, T37, T38, T40, T41, T42, T43, T44, T45, T46, T47,
T51, T52, T53, T54 e Surdos

§ tnico - O sistema de classificacdo funcional serd definido em carater provisorio pela SMEL, para
a realizagdo desta etapa da competigao.

Art. 53° - Pontuagdo: A Minirrtstica e Minirrastica PCDs serdo pontuadas separadamente
do atletismo, embora faca parte desta modalidade.
§ 1° - Serd atribuida aos primeiros 10 (dez) colocados, em cada categoria e naipe, a seguinte
pontuagdo: 1° Lugar — 11 pontos, 2° lugar — 10 pontos e assim sucessivamente até o 10° lugar. Nao
havera pontuacio por participacio, apenas por classificacio.
§ 2° - Esta pontuacio somente é valida para apontar o campeido na modalidade, categoria e
naipe.

4.5 -DO TAG RUGBY

Art. 54° - A modalidade de Tag Rugby dos Jogos Escolares Luiz Cesar dos Santos — Edi¢ao
2019 sera regida pelas regras em vigor na Confederacdo Brasileira de Rugby, pelo que dispuser este
Regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

Art. 55° - Serd permitido as escolas, em cada dia de competicdo, a participacdo de no
maximo de 3 (trés) estudantes da categoria abaixo para a categoria imediatamente superior.

Art. 56° — As partidas serdo disputadas em 3 periodos nas categorias mini/mirim e 2
periodos nas categorias infantil/juvenil. O tempo de duracdo de cada um deles, em cada naipe e
categorias sera estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o nimero de escolas inscritas.

§ unico — Sera obrigatdrio o uso de calciio, short ou similares. Nio sendo permitido
calcas de abrigo, legs ou similares, exceto em dias de frio extremo, mediante autorizacio do
coordenador local.

Art. 57°- Para iniciar uma partida as escolas devem ter um minimo de 5 estudantes, (sdo 6
titulares). Este numero pode ser reduzido caso a modalidade tenha que ser realizada em quadras
cobertas. A qualquer momento do jogo outros atletas poderdo ser incluidos até o limite permitido
12 (doze), desde que estejam relacionados em sumula antes do inicio da partida. Para jogar
disputando os pontos da competicdo, a equipe deve iniciar a partida com o numero estabelecido
conforme tabela do artigo 21°. Na auséncia do nimero minimo a escola poderd jogar, mas seus
resultados ndo serdo validos.

§ 1°- Na categoria Mirim: Sera utilizado o critério de equiparacdo entre as duas escolas. Este
critério sera variavel de jogo para jogo, onde servird como pardmetro para trocas obrigatdrias a
quantidade de estudantes relacionados da escola com menos participantes. Por exemplo: A escola
“A” possui 12 estudantes e a escola “B” possui 8 estudantes relacionados, desta forma, cada
professor devera oportunizar a participagdo de no minimo 8 estudantes por um periodo inteiro




durante a partida. A escola que nao realizar estas trocas serd penalizada com a perda dos pontos da
partida e o placar serd o mesmo estipulado para os casos de W.O.

§ 2° - Nas categorias Infantil e Juvenil: As trocas ficam a critério do professor e o niimero
minimo de estudantes relacionados para pontuar € igual ao nimero estabelecido pelas regras oficiais
da modalidade.

Art. 58° — Sdo permitidas substitui¢des ilimitadas, respeitando o artigo 57°. Em caso de
expulsdo o estudante sera substituido, € cumprird suspensao automatica de 1 (um) jogo e em caso de
nova expulsdo ndo poderd mais participar de nenhum dos jogos subsequentes.

§ Gnico — as substitui¢des serdo realizadas quando o jogo estiver parado ou no intervalo.

Art. 59° - Variagdo das leis e modo de jogar:
§ 1° - Para a retirada da fita (“TAG”) proceder-se-a da seguinte maneira:
- Retirar a fita e gritar “TAG”;
- Levantar o brago com a fita na mao;
- Colocar a fita n no chao no local onde ocorreu o “TAG”;
- Regressar ao jogo (recuando 5m do local do “TAG”), o estudante que teve seu “TAG” retirado s6
podera retornar ao jogo apods recoloca-lo.
§ 2° - A cada fita retirada (“TAG”) o estudante portador da bola devera colocéa-la no solo, onde o
“TAG”; foi retirado, atras da fita, apos esta agdo, seu colega de escola pode passar a bola ou avangar
para o ataque.
§ 3° - A quantidade tags para marcar o Try serd definida em congresso técnico.

Art. 60° - Sera concedido 1 (um) pedido de tempo de 30(trinta) segundos por periodo de
jogo para cada escola. O Crondmetro deve ficar parado nesta situagdo e quando o arbitro julgar
necessario.

Art. 61° — Critérios de desempate: nos casos de empate, na contagem geral (pontuagao),
dentro da mesma chave ou em chaves diferentes, proceder-se-4 da seguinte maneira:

I - Entre duas escolas: II - Entre trés ou mais escolas:
a - confronto direto; a - maior numero de vitdrias;
b - maior nimero de vitorias; b - menor nimero de tries sofridos;
¢ - menor numero de tries sofridos; ¢ - maior numero de tries feitos;
d - maior niimero de tries feitos; d - menor niumero de cartdes vermelhos;
e - menor numero de cartdes vermelhos; e - menor numero de cartdes amarelos;
f - menor ntimero de cartdes amarelos; f - sorteio.
g- sorteio.

§ 1° - Os critérios de desempate serdo observados dentro da fase disputada, e somente durante o
tempo regulamentar.

§ 2° - Em caso de empate entre trés ou mais escolas os critérios de desempate serdo calculados
somente entre as escolas empatadas.

Art. 62° - Nos jogos eliminatorios e em que haja necessidade de um vencedor, em caso de
empate no tempo regulamentar, serd disputada prorrogacdo de 3 (trés) minutos. Persistindo o
empate as equipes se enfrentardo jogando por um Try, quem marcar primeiro vence (Golden Try).



Art. 63° - Em caso de W.O., os pontos do jogo serdo computados para a escola adversaria.
Em caso de W.O. duplo, as duas escolas serdo consideradas perdedoras.

Art. 64° - Em caso de W.O sera considerado o placar de 5x0.

Art. 65° - Em caso de eliminagcdo da escola infratora da competicdo, todas as escolas
adversarias receberdo os pontos dos jogos realizados ou por realizar.

Art. 66° - Pontuacdo para efeito de classificagado:
Vitoria - 02 pontos;
Empate - 01 ponto;
Derrota - 00 ponto.

Art. 67° - Os incisos deste artigo tratam da especificidade da Categoria Mini, sendo que
0 que nao estiver aqui contemplado segue a regulamentacio das demais categorias.

§ 1° - As escolas deverdo contar obrigatoriamente com um minimo de 7 (sete) estudantes. Na
quadra/campo somente poderdo jogar 4 (quatro) estudantes, todos os relacionados em sumula
devem jogar ao menos um periodo inteiro. A escola que ndo tiver o nimero minimo de estudantes
podera participar dos jogos, mas seus resultados nao serdo validos para efeito de premiacao. Caso
haja lesdo, durante a realizacdo dos jogos, de um ou mais estudantes de uma escola, que tenha
apenas o minimo de relacionados exigido, a escola podera permanecer disputando a competi¢cao, no
mesmo dia, sem perda de pontos ou qualquer prejuizo.
§ 2° - Todas as partidas serdo disputadas em 3 (trés) periodos. O tempo de duragdo do jogo, em
ambos os naipes serd estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o numero de escolas
inscritas. Todos os estudantes inscritos devem jogar no minimo um periodo inteiro.
§ 3° - A cada inicio de periodo a posse de bola serd alternada, de acordo com o sorteio do inicio da
partida.
§ 4° - Acdes:
E permitido:
I- A marcagdo individual, com possibilidade de “dobra” no estudante que estiver com a
bola (2 estudantes marcando 1).
Nao ¢é permitido:
IT - Dois ou mais estudantes marcando o mesmo adversario sem bola.
§ 5° - Sera concedido 1 (um) pedido de tempo de 30 (trinta) segundos para cada periodo, para cada
escola.
§ 6° - Nao podera ocorrer expulsdo (cartdo vermelho), os arbitros deverdo solicitar a substituicao do
estudante, ndo podendo o mesmo retornar a partida, podendo permanecer no banco de reservas e
ndo devendo o mesmo ficar fora da partida subsequente. Sua escola ndo devera ser reduzida a 3
(trés) estudantes.
§ 7° - Cada escola tem direito a 5 (cinco) chances de ataque, a cada fita retirada (“TAG”) o
estudante portador da bola devera coloca-la no solo, onde o “TAG”; foi retirado, apds esta agdo, seu
colega de escola devera passar a bola para outro companheiro para reiniciar o ataque.

4.6 - DO FUTSAL
Art. 68° - A modalidade de Futsal dos Jogos Escolares Professor Luiz Cesar dos Santos —

Edicao 2019, sera regido pelas regras em vigor da Confederacdo Brasileira de Futsal, pelo que
dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado pelo Congresso Técnico.



Art. 69° - Serd permitido as escolas, em cada dia de competi¢do, a participacdo de no
maximo de 3 (trés) estudantes da categoria abaixo para a categoria imediatamente superior.

Art. 70° — As partidas serdo disputadas em 3 periodos nas categorias mini/mirim e 2

periodos nas categorias infantil/juvenil. O tempo de duracdo de cada um deles, em cada naipe e
categorias sera estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o nlimero de escolas inscritas.
§ Gnico — Sera obrigatodrio o uso de meides e caneleiras. As caneleiras deverio estar totalmente
cobertas pelos meides. Sera obrigatorio também o uso de calciio, short ou similares, ndo sendo
permitido calcas de abrigo, legs ou similares, exceto em dias de frio extremo, mediante
autorizacio do coordenador de quadra.

Art. 71° - Para iniciar uma partida as escolas devem ter um minimo de 3 (trés) estudantes. A

qualquer momento do jogo outros atletas poderao ser incluidos até o limite permitido 14 (quatorze),
desde que estejam relacionados em simula antes do inicio da partida. Para jogar disputando os
pontos da competicao, a equipe deve iniciar a partida com o nimero estabelecido conforme tabela
do artigo 21°. Na auséncia do numero minimo a escola podera jogar, mas seus resultados ndo serdo
validos.
§ 1°- Na categoria Mirim: Serd utilizado o critério de equiparagdo entre as duas escolas. Este
critério sera variavel de jogo para jogo, onde servirda como parametro para trocas obrigatorias a
quantidade de estudantes relacionados da escola com menos participantes. Por exemplo: A escola
“A” possui 12 estudantes e a escola “B” possui 8 estudantes relacionados, desta forma, cada
professor deverd oportunizar a participacdo de no minimo 8§ estudantes por um periodo inteiro
durante a partida. A escola que nao realizar estas trocas serd penalizada com a perda dos pontos da
partida e o placar serd o mesmo estipulado para os casos de W.O.

§ 2° - Nas categorias Infantil e Juvenil: As trocas ficam a critério do professor e o niimero
minimo de estudantes relacionados para pontuar ¢ igual ao nimero estabelecido pelas regras oficiais
da modalidade.

Art. 72° - Seré4 concedido 1 (um) pedido de tempo de 30 (trinta) segundos por periodo de
jogo para cada escola.

Art. 73° - O crondmetro devera parar nas seguintes situacoes:
I - nos pedidos de tempo;
IT - nos casos em que o arbitro julgar necessario (lesdes, explicagdes, falta de material,
quadra molhada, etc).

Art. 74° - Em caso de 2 (dois) cartdes amarelos, o estudante ficara fora da partida
subsequente independentemente da fase. Os cartdes amarelos serdo zerados para fase semifinal ou
final, independentemente do formato.

§ unico - Para efeito de suspensdo automatica ndo sera computado o cartdo amarelo caso o
estudante receba na mesma partida o cartdo vermelho, resultante do segundo amarelo.

Art. 75°- As escolas poderdo cometer, em cada tempo de jogo, até 3 (trés) faltas
acumulativas com direito a formacdo de barreira. A partir da 4* (quarta) falta, a infracdo sera
cobrada através de 1 (um) tiro livre direto sem barreira.

Art. 76° - Nos casos de empate, na contagem geral (pontuacdo), dentro da mesma chave ou
em chaves diferentes, proceder-se-a da seguinte maneira:

| I - Entre duas escolas: | II - Entre trés ou mais escolas:




a - confronto direto; a - maior numero de vitorias;

b - maior nimero de vitorias; b - menor nimero de gols sofridos;

¢ - menor numero de gols sofridos; ¢ - maior numero de gols feitos;

d - maior nimero de gols feitos; d - menor nimero de cartdes vermelhos;
e - menor numero de cartdes vermelhos; e - menor numero de cartdes amarelos;
f - menor nimero de cartdes amarelos; f - sorteio.

g - sorteio. g-

§ 1° - Os critérios de desempate serdo observados dentro da fase disputada, e somente durante o
tempo regulamentar.

§ 2° - Em caso de empate entre trés ou mais escolas os critérios de desempate serdo calculados
somente entre as escolas empatadas.

Art. 77° - Nos jogos eliminatdrios € em que haja necessidade de um vencedor, em caso de
empate no tempo regulamentar, sera disputada uma prorrogacdo de 5 (cinco) minutos, sendo
cronometrado os ultimos 30 segundos da prorrogacdo. Ainda assim, ndo havendo vencedores, serdo
cobradas 3 (tr€s) penalidades, uma a uma e alternadamente. Persistindo o empate serdo cobradas
tantas penalidades, uma a uma e alternadamente, até que haja um vencedor.

Art. 78° - Em caso de W.O, os pontos do jogo serdo para a escola adversaria. Em caso de
W.O duplo, as duas escolas serdao consideradas perdedoras.

Art. 79°- Em caso de ecliminagdo da escola infratora da modalidade, todas as escolas
adversarias receberdo os pontos e serd considerado resultado de W.O. em todos os jogos ja
realizados ou por realizar.

Art. 80° - Em caso de W.O sera considerado o placar de 5XO.

Art. 81° - Pontuacao para efeito de classificacao:
Vitéria - 03 pontos;
Empate - 01 ponto;
Derrota - 00 ponto

Art. 82° - Os incisos deste artigo tratam da especificidade da Categoria Mini, sendo que
0 que nao estiver aqui contemplado segue a regulamentacio das demais categorias.

§ 1° - As escolas deverdo contar obrigatoriamente com um minimo de 7 (sete) estudantes. Na
quadra somente poderdo jogar 5 (cinco) estudantes (1 goleiro e 4 de linha), todos os relacionados
em sumula devem jogar ao menos um periodo inteiro. A escola que ndo tiver o numero minimo de
estudantes podera participar dos jogos, mas seus resultados ndo serdo validos para efeito de
premiacao. Caso haja lesdo, durante a realizagdo dos jogos, de um ou mais estudantes de uma
escola, que tenha apenas o minimo de relacionados exigido, a escola podera permanecer disputando
a competi¢do, no mesmo dia, sem perda de pontos ou qualquer prejuizo.

§ 2° - Todas as partidas serdo disputadas em 3 (trés) periodos. O tempo de duracdo do jogo, em
ambos os naipes sera estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o nuimero de escolas
inscritas. Todos os estudantes inscritos devem jogar no minimo um periodo inteiro.

§ 4° - A cada inicio de periodo a posse de bola sera alternada, de acordo com o sorteio do inicio da
partida.

§ 5° - Sera concedido somente um pedido de tempo de 30 (trinta) segundos por jogo, para cada
escola.

§ 6° - Na execucao do arremesso de meta a bola deverd obrigatoriamente tocar na meia quadra de
defesa do goleiro executante. Caso isso ndo aconteca, a escola adversaria tera direito a um tiro



lateral no meio da quadra. Durante a execu¢do do arremesso de meta a escola adversaria devera
posicionar-se atrds da marca de 10 metros, facilitando assim a saida do campo de defesa, caso isto
ndo ocorra, o arbitro ordenara um novo arremesso de meta.

§ 7° - Nao podera ocorrer expulsdo (cartdo vermelho), os arbitros deverdo solicitar a substituicao do
estudante, ndo podendo o mesmo retornar a partida, podendo permanecer no banco de reservas e
ndo devendo ficar fora da partida subsequente. Sua escola ndo devera ser reduzida a 4 (quatro)
estudantes.

4.7 - DO VOLEIBOL

Art. 83° - A modalidade de Voleibol dos Jogos Escolares Professor Luiz Cesar dos Santos —
Edicao 2019, seré regido pelas regras em vigor da Confederagdo Brasileira de Voleibol, pelo que
dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado pelo Congresso Técnico.

Art. 84° - Serd permitido as escolas, em cada dia de competi¢do, a participacdo de no
maximo de 3 (trés) estudantes da categoria abaixo para a categoria imediatamente superior.

Art. 85° — Nas categorias Infantil e Juvenil, o jogo serd disputado no sistema melhor de 3
(trés) sets. Nas categorias Mini e Mirim, o jogo sera disputado no sistema de 3 (trés) sets
obrigatdrios, em cada um deles deve haver 2 (dois) pontos de diferenga para vencer. Mesmo que
uma equipe vencga os dois primeiros sets sera disputado o terceiro, o resultado servirad para qualificar
a vitoria ou derrota das equipes. Em ambos os naipes e categorias, o nimero de pontos serd
estabelecido no Congresso Técnico.
§ unico - Sera obrigatoério o uso de cal¢do, short ou similares. Nao sendo permitido calcas de
abrigo, legs ou similares, exceto em dias de frio extremo, mediante autorizacdo do
coordenador de quadra.

Art. 86° - A escola devera ter, obrigatoriamente, 6 (seis) estudantes na quadra de jogo para
inicio. A qualquer momento do jogo outros estudantes poderdo ser incluidos até o limite permitido
de 14 (quatorze) estudantes, desde que estejam relacionados em simula antes do inicio da partida.
Para jogar disputando os pontos da competicdo, a equipe deve iniciar a partida com o numero
estabelecido conforme tabela do artigo 21°. Na auséncia do nimero minimo a escola podera jogar,
mas seus resultados ndo serdo validos.

§ 1°- Na categoria Mirim: Sera utilizado o critério de equiparacdo entre as duas escolas. Este
critério sera varidvel de jogo para jogo, onde servird como pardmetro para trocas obrigatorias a
quantidade de estudantes relacionados da escola com menos participantes. Por exemplo: A escola
“A” possui 12 estudantes e a escola “B” possui 8 estudantes relacionados, desta forma, cada
professor devera oportunizar a participagdo de no minimo 8 estudantes por um periodo inteiro
durante a partida. A escola que ndo realizar estas trocas sera penalizada com a perda dos pontos da
partida e o placar sera o mesmo estipulado para os casos de W.O.

§ 2° - Nas categorias Infantil e Juvenil: As trocas ficam a critério do professor e o numero
minimo de estudantes relacionados para pontuar ¢ igual ao nimero estabelecido pelas regras oficiais
da modalidade.

Art. 87° - Serd concedido 1 pedido de tempo de 30 (trinta) segundos por set para cada
escola.

Art. 88° - Nos casos de empate, na contagem geral (pontuacdo), dentro da mesma chave ou
em chaves diferentes, proceder-se-a da seguinte maneira:



I - Entre duas escolas: II - Entre trés ou mais escolas:

a- confronto direto; a- maior numero de vitorias

b- maior niumero de vitdrias b- set average (sets ganhos, divididos pelos
perdidos, média mais alta);

c- set average (sets ganhos, divididos pelosc- pontos average (pontos feitos divididos pelos

perdidos, média mais alta); sofridos);
d- pontos average (pontos feitos divididos pelos/d-sorteio.
sofridos);
e- sorteio.

§ 1° - Os critérios de desempate serdo observados dentro da fase disputada.
§ 2° - Em caso de empate entre trés ou mais escolas os critérios de desempate serdo calculados
somente entre as escolas empatadas.

Art. 89° - A altura da rede serd regulada conforme a categoria e naipe.

CATEGORIA NAIPE ALTURA. REDE
MIRIM Feminino 2,15m
Masculino 2,20m
INFANTIL Feminino 2,20m
Masculino 2,30m
JUVENIL Feminino 2,24m
Masculino 2,38m

Art. 90° - Na categoria mirim ndo sera permitido saque com salto e a utilizagao do libero.

Art. 91° - Em caso de W.O., os pontos do jogo serdo para a escola adversaria (2 x 0 sets).
Em caso de W.O. duplo, as duas escolas serdo consideradas perdedoras.

Art. 92° - Em caso de eliminacdo da escola infratora da modalidade, todas as escolas
adversarias receberdo os pontos e serd considerado resultado de W.O. em todos os jogos ja
realizados ou por realizar.

Art. 93° — O niimero de vitorias € o primeiro critério para estabelecer a classificagdo. Apds
sera adotada a seguinte pontuagao:

Vitéria por 2x0: 02 pontos

Vitoria por 2x1: 02 pontos

Vitéria por 3x0: 03 pontos (categoria mini e mirim)

Derrota por 1x2: 01 ponto;

Derrota por 0x3: 00 ponto;

Derrota por 0x2: 00 ponto;

W.O. : 00 ponto.

Art. 94° - Os incisos deste artigo tratam da especificidade da Categoria Mini, sendo que
0 que nao estiver aqui contemplado segue a regulamentacio das demais categorias.

§ 1° - As escolas deverdo contar obrigatoriamente com um minimo de 7 (sete) estudantes. Na
quadra somente poderdo jogar 4 (quatro) estudantes, todos os relacionados em simula devem jogar
ao menos um set inteiro. A escola que ndo tiver o nimero minimo de estudantes podera participar
dos jogos, mas seus resultados ndo serdo validos para efeito de premiacdo. Caso haja lesdo, durante



a realizagdo dos jogos, de um ou mais estudantes de uma escola, que tenha apenas o minimo de
relacionados exigido, a escola poderd permanecer disputando a competi¢do, no mesmo dia, sem
perda de pontos ou qualquer prejuizo.
§ 2° - O jogo sera disputado no sistema de 3 (trés) sets obrigatorios em cada um deles deve haver 2
(dois) pontos de diferenca para vencer. Mesmo que uma equipe venca os dois primeiros sets sera
disputado o terceiro, o resultado servira para qualificar a vitoria ou derrota das equipes.
§ 3° - Todos devem jogar ao menos um set do jogo.
§ 4° - A quadra mede 6 x 12 metros.
§ 5° - Rotacgao sera como a do sistema quatro zero onde todos passam por todas as posigoes.
§ 6° - Sera concedido 1 (um) pedido de tempo de 30 (trinta) segundos por set, para cada escola.

7° - Altura da rede:

Categoria Naipe Altura
MINI Feminino 2,08m
Masculino 2,08m

§ 8° - Somente sera permitido saque por baixo.
4.8 - DO HANDEBOL

Art. 95° - A modalidade de Handebol dos Jogos Escolares Luiz Cesar dos Santos — Edigao
2019, sera regida pelas regras em vigor da Confederacdo Brasileira de Handebol, pelo que dispuser
este Regulamento e pelo que for aprovado pelo Congresso Técnico.

Art. 96° - Serd permitido as escolas, em cada dia de competi¢do, a participacdo de no
maximo de 4 (quatro) estudantes da categoria abaixo para a categoria imediatamente superior.

Art. 97° — As partidas serdo disputadas em 3 periodos nas categorias mini/mirim e 2
periodos nas categorias infantil/juvenil. O tempo de duracdo de cada um deles, em cada naipe ¢
categorias serd estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o niimero de escolas inscritas.

§ unico - Sera obrigatoério o uso de cal¢do, short ou similares. Nao sendo permitido calcas de
abrigo, legs ou similares, exceto em dias de frio extremo, mediante autorizacio do
coordenador de quadra.

Art. 98° - Para iniciar uma partida as escolas devem ter um minimo de 5 estudantes. A
qualquer momento do jogo outros atletas poderdo ser incluidos até o limite permitido 16
(dezesseis), desde que estejam relacionados em sumula antes do inicio da partida. Para jogar
disputando os pontos da competicdo, a equipe deve iniciar a partida com o numero estabelecido
conforme tabela do artigo 21°. Na auséncia do nimero minimo a escola podera jogar, mas seus
resultados ndo serdo validos.

§ 1°- Na categoria Mirim: Serd utilizado o critério de equiparac¢do entre as duas escolas. Este
critério serd variavel de jogo para jogo, e servird como pardmetro para trocas obrigatorias a
quantidade de estudantes relacionados da escola com menos participantes. Por exemplo: A escola
“A” possui 12 estudantes e a escola “B” possui 8 estudantes relacionados, desta forma, cada
professor devera oportunizar a participagdo de no minimo 8 estudantes por um periodo inteiro
durante a partida. A escola que ndo realizar estas trocas sera penalizada com a perda dos pontos da
partida e o placar serd o mesmo estipulado para os casos de W.O.

§ 2° - Nas categorias Infantil e Juvenil: As trocas ficam a critério do professor e o niimero
minimo de estudantes relacionados para pontuar é igual ao nimero estabelecido pelas regras oficiais
da modalidade.

Art. 99° - Sera concedido 1 (um) pedidos de tempo de 30 (trinta) segundos por periodo de
jogo para cada escola.



Art. 100° - O crondmetro deverd parar nas seguintes situagoes:
I - nos pedidos de tempo
IT - nos casos em que o arbitro julgar necessario.

Art. 101° - Nos casos de empate, na contagem geral (pontuagdo), dentro da mesma chave ou
em chaves diferentes, proceder-se-a da seguinte maneira:

I - Entre duas escolas: II - Entre trés ou mais escolas:
a - confronto direto; a - maior numero de vitorias;
b - maior numero de vitorias; b - menor niimero de gols sofridos;
¢ - menor numero de gols sofridos; ¢ - maior numero de gols feitos;
d - maior nimero de gols feitos; d - menor numero de cartoes vermelhos;
e - menor numero de cartdes vermelhos; e - menor numero de cartdes amarelos;
f - menor nimero de cartdes amarelos; f - sorteio.
g - sorteio.

§ 1° - Os critérios de desempate serdo observados dentro da fase disputada, e somente durante o
tempo regulamentar.

§ 2° - Em caso de empate entre trés ou mais escolas os critérios de desempate serdo calculados
somente entre as escolas empatadas.

Art. 102° - Em caso de empate em jogos eliminatorios, sera disputada prorrogacao de 5
(cinco) minutos com o ultimo minuto cronometrado. Ainda assim, ndo havendo vencedores, serdo
cobrados 3 (trés) arremessos de 7 (sete) metros alternadamente para cada equipe. Persistindo o
empate serdo cobrados tantos arremessos quanto necessarios até que haja um vencedor.

Art. 103° - Em caso de W.O., os pontos do jogo serdo para a escola adversaria. Em caso de
W.O. duplo, as duas escolas serdao consideradas perdedoras.

Art. 104° - Em caso de W.O sera considerado o placar de 10 X 0.

Art. 105° - Em caso de eliminagcdo da escola infratora da modalidade, todas as escolas
adversarias receberdo os pontos e sera considerado resultado de W.O. em todos os jogos ja
realizados ou por realizar.

Art. 106° - Pontuagdo para efeitos de classificagao:
Vitoéria - 02 pontos;
Empate - 01 pontos;
Derrota - 00 ponto;

Art. 107° - Os incisos deste artigo tratam da especificidade da Categoria Mini, sendo
que o que nao estiver aqui contemplado segue a regulamentacio das demais categorias.

§ 1° - As escolas deverdo contar obrigatoriamente com um minimo de 7 (sete) estudantes. Na
quadra/campo somente poderdo jogar 5 (cinco) estudantes (1 goleiro e 4 de linha), todos os
relacionados em sumula devem jogar ao menos um periodo inteiro. A escola que ndo tiver o nimero
minimo de estudantes podera participar dos jogos, mas seus resultados ndo serdo validos para efeito
de premiagdo. Caso haja lesdo, durante a realizacdo dos jogos, de um ou mais estudantes de uma
escola, que tenha apenas o minimo de relacionados exigido, a escola podera permanecer disputando
a competi¢do, no mesmo dia, sem perda de pontos ou qualquer prejuizo.



§ 2° - Todas as partidas serdo disputadas em 3 (trés) periodos. O tempo de duragdo do jogo, em
ambos os naipes serda estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o numero de escolas
inscritas. Todos os estudantes inscritos devem jogar no minimo um periodo inteiro.
§ 3° - A cada inicio de periodo a posse de bola sera alternada, de acordo com o sorteio do inicio da
partida.
§ 4° - Sera concedido somente um pedido de tempo de 30 (trinta) segundos por periodo, para cada
escola.
§ 5° - As faltas cometidas em situagdes claras do gol resultardo em cobrancas de tiro de 6 (seis)
metros.
§ 6° - Agdes
E permitido:
I - A marcacdo deverd ser individual, com possibilidade de “dobra” no estudante que
estiver com a bola (2 estudantes marcando 1), somente na meia quadra defensiva.
Nao ¢ permitido:
IT - Realizar defesa em zona e/ou mista.
III - dois ou mais estudantes marcando o mesmo adversario sem bola.
Paragrafo Unico: Caso esta infragdo ocorra, a escola sera punida com a perda da posse de bola,
que sera colocada em jogo com uma cobranca de lateral no meio da quadra.
§ 7° - Nao podera ocorrer expulsdo, os arbitros deverdo solicitar a substituicdo do estudante, ndo
podendo o mesmo retornar a partida, podendo permanecer no banco de reservas e ndo devendo o
mesmo ficar fora da partida subsequente. Sua escola ndo deverd ser reduzida a 4 (quatro)
estudantes.

4.9 - DO BASQUETEBOL

Art. 108° - A modalidade de Basquetebol dos Jogos Escolares Professor Luiz Cesar dos
Santos — Edicdo 2019, serd regido pelas regras em vigor da Confederagdo Brasileira de
Basquetebol, pelo que dispuser este regulamento e pelo que for aprovado pelo Congresso Técnico.

Art. 109° - Serd permitido as escolas, em cada dia de competicdo, a participagdo de no
maximo de 3 (trés) estudantes da categoria abaixo para a categoria imediatamente superior.

Art. 110° - As partidas serdo disputadas em 3 periodos nas categorias mini/mirim e 2
periodos nas categorias infantil/juvenil. O tempo de duragdo de cada um deles, em cada naipe e
categorias sera estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o nimero de escolas inscritas.

§ unico - Sera obrigatoério o uso de cal¢ido, short ou similares. Nao sendo permitido calcas de
abrigo, legs ou similares, exceto em dias de frio extremo, mediante autorizacdo do
coordenador de quadra.

Art. 111° — Sera concedido um pedido de tempo de 30 (trinta) segundos por periodo por
escola.

Art. 112° - O crondmetro devera parar nas seguintes situacoes:
I - nos pedidos de tempo;
IT - nos casos em que o arbitro julgar necessario;
IIT — nas cobrangas de lance livre;
IV - o tltimo minuto de jogo e da(s) prorrogacao(des) sera cronometrado.

Art. 113° - Para iniciar uma partida as escolas devem ter um minimo de 5 estudantes. A
qualquer momento do jogo outros atletas poderdo ser incluidos até o limite permitido 12 (doze),
desde que estejam relacionados em sumula antes do inicio da partida.



Para jogar disputando os pontos da competi¢do, a equipe deve iniciar a partida com o
numero estabelecido conforme tabela do artigo 21°. Na auséncia do nimero minimo a escola podera

jogar, mas seus resultados nao serdo validos.

§ 1°- Na categoria Mirim: Sera utilizado o critério de equiparacdo entre as duas escolas. Este
critério sera varidvel de jogo para jogo, e servird como parametro para trocas obrigatérias a
quantidade de estudantes relacionados da escola com menos participantes. Por exemplo: A escola
“A” possui 12 estudantes e a escola “B” possui 8 estudantes relacionados, desta forma, cada
professor devera oportunizar a participagdo de no minimo 8 estudantes por um periodo inteiro
durante a partida. A escola que ndo realizar estas trocas sera penalizada com a perda dos pontos da

partida e o placar sera o mesmo estipulado para os

casos de W.O.

§ 2° - Nas categorias Infantil e Juvenil: As trocas ficam a critério do professor e o nimero
minimo de estudantes relacionados para pontuar ¢ igual ao nimero estabelecido pelas regras oficiais

da modalidade.

Art. 114° - A escola que ultrapassar o limite 3 (trés) faltas coletivas por periodo sera
penalizada com a cobranga de lances livres. O estudante que cometer 4 (quatro) faltas individuais

serd excluido da partida

Art. 115° - Nos casos de empate, na contagem geral (pontuagdo), dentro da mesma chave ou
em chaves diferentes, proceder-se-4 da seguinte maneira:

I - Entre duas escolas:

II - Entre trés ou mais escolas:

a - confronto direto;

a - saldo de pontos.

b - saldo de pontos;

b - pontos average; (pontos feitos, divididos pelos
sofridos);

c - pontos average; (pontos feitos, divididos pelos
sofridos);

¢ - menor nimero de pontos sofridos;

d - menor nimero de pontos sofridos;

d - maior nimero de pontos feitos;

€ - maior numero de pontos feitos;

f - sorteio.

f - sorteio.

§ 1° - Os critérios de desempate serdo observados dentro da fase disputada.
§ 2° - Em caso de empate entre trés ou mais escolas os critérios de desempate serdo calculados

somente entre as escolas empatadas.

Art. 116° - Em caso de empate, sera disputada prorrogagdo de 3 (tr€s) minutos com o ultimo
minuto cronometrado. Ainda assim, nao havendo vencedores, serdo cobrados 5 (cinco) lances livres
alternadamente. Persistindo o empate serdo cobrados tantos lances livres, alternadamente, até que

haja um vencedor.

Art. 117° - Em caso de W.O., os pontos do jogo serdo para a escola adversaria. Em caso de
W.O. duplo, as duas escolas serdo consideradas perdedoras.
§ inico - Em caso de W.O sera considerado o placar de 10 X 0.

Art. 118° - Em caso de climina¢ao da escola infratora da modalidade, todas as escolas
adversarias receberdo os pontos e serd considerado resultado de W.O. em todos os jogos ja

realizados ou por realizar.

Art. 119° - Pontuacao para efeitos de classificagao:

Vitéria - 02 pontos;



Derrota - 01 ponto;
W.0. - 00 ponto.

Art. 120° - Os incisos deste artigo tratam da especificidade da Categoria Mini, sendo
que o que nao estiver aqui contemplado segue a regulamentacio das demais categorias.

§ 1° - As escolas deverdo contar obrigatoriamente com um minimo de 7 (sete) estudantes. Na
quadra somente poderdo jogar 5 (cinco) estudantes, todos os relacionados em sumula devem jogar
ao menos um periodo inteiro. A escola que ndo tiver o nimero minimo de estudantes podera
participar dos jogos, mas seus resultados ndo serdo validos para efeito de premiagdo. Caso haja
lesdo, durante a realizagdo dos jogos, de um ou mais estudantes de uma escola, que tenha apenas o
minimo de relacionados exigido, a escola podera permanecer disputando a competicdo, no mesmo
dia, sem perda de pontos ou qualquer prejuizo.
§ 2° - Todas as partidas serdo disputadas em 3 (trés) periodos. O tempo de duragdo do jogo serad
estabelecido no Congresso Técnico, de acordo com o numero de escolas inscritas. Todos os
estudantes relacionados deverdo participar de no minimo um periodo inteiro em cada jogo.
§ 3° - A cada inicio de periodo a posse de bola sera determinada de acordo com a seta.
§ 4° - Sera concedido um pedido de tempo de 30 (trinta) segundos por periodo para cada escola.
§ 5° - As tabelas deverao ser reguladas a uma altura de 2.65m.
§ 6° - Os lances livres serdo executados a um metro mais proximo da tabela do que a marca oficial.
§ 7° - A bola utilizada seré a propria da categoria mini.
§ 8° - Acoes
E permitido:
I- Certa tolerancia no tempo de 8 (oito) e dos 24 (vinte e quatro) segundos para sair da
quadra de defesa e para finalizar um ataque.
IT - A marcacdo devera ser individual, com possibilidade de “dobra” no estudante que
estiver com a bola (2 estudantes marcando 1), somente na meia quadra defensiva.
III - E permitido retornar a bola para a quadra de defesa.
Nao é permitido:
IV - Realizar defesa em zona e mista.
V - Marcar o jogador que executa a cobranga de lateral, ou saida de bola apos a cesta.
VI - Dois ou mais estudantes marcando o mesmo adversario sem a bola.
Paragrafo Unico: Caso qualquer uma dessas infragdes ocorra a escola serd punida com a perda da
posse de bola, que sera colocada em jogo com uma cobranga de lateral no meio da quadra.
§ 9° - Em caso de empate, sera disputada prorrogagdo de 3 (tré€s) minutos com o ultimo minuto
cronometrado. Ainda assim, nao havendo vencedores, serdo cobrados 5 (cinco) lances livres
alternadamente. Persistindo o empate serdo cobrados tantos lances livres, alternadamente, até que
haja um vencedor.

4.10 - DO XADREZ E XADREZ ADAPTADO

Art. 121° - A modalidade de Xadrez e Xadrez Adaptado dos Jogos Escolares Luiz Cesar dos
Santos — Edicao 2019, sera regido pelas regras em vigor na Federagdo Internacional de Xadrez, pelo
que dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado no Congresso Técnico.

Art. 122° - Cada escola podera inscrever, no maximo, 30 (trinta) estudantes, em cada
categoria e naipe.
§ unico - Na modalidade Xadrez e Xadrez Adaptado, cada estudante podera participar
somente em uma categoria, optando no momento da inscricio pela sua, ou pela categoria
imediatamente acima.




Art. 123° - A modalidade de Xadrez Adaptado serd realizada, nos naipes masculino e
feminino, para estudantes com deficiéncia fisica, intelectual, visual e auditiva/surdez.

Art. 124° - Nas partidas com estudantes com deficiéncia visual serd utilizado um tabuleiro
adaptado para pessoas com cegueira ou baixa visao.
§ unico - No tabuleiro do estudante deficiente visual considera-se tocada a peca que tiver saido do
orificio de fixagao.

Art. 125° - O tempo de jogo sera de 10min x10min.
§ tnico - Nas partidas com estudantes com deficiéncia visual o tempo serd de 12min x 8min, sendo
12 minutos destinados ao estudante com deficiéncia visual.

Art. 126° - Contagem de pontos:
§ 1° - Por partida disputada:
Vitoria: 01 ponto
Empate: 0,5 ponto
Derrota: 0 ponto
§ 2° - Para a classificacdo na modalidade, categoria e naipe serdo atribuidos aos primeiros 10 (dez)
colocados, sendo 1° lugar-11 pontos, 2° lugar-10 pontos e assim sucessivamente até o 10° colocado.

Art. 127° - Serao adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate para os torneios

que utilizam o sistema sui¢o de emparceiramento:

I - bucholz medianas;

II - bucholz totais;

III - escore progressivo;

IV - vitérias com pretas;

V - confronto direto;

VI - sorteio.

Art. 128° - Antes de comecar a partida, os jogadores devem observar a correta posi¢ao das
pecas, nao sendo permitidas reclamagoes apds o terceiro lance efetuado.

Art. 129° - Os Arbitros poderio interferir quando:
- Forem solicitados pelos estudantes;
- Perceberem que os dois estudantes realizam repetigdes de diagrama (3 — trés movimentos iguais
realizados por ambos estudantes sera considerado empate);
- Observarem a posi¢ao de afogamento (sera considerado empate);
- Perceberem que ndo existe conhecimento técnico para finalizar a partida (serda considerado
empate);
- Nao houver material suficiente de ambos os estudantes para a realizacdo de “mate” (serd
considerado empate, ex.: Rei contra Cavalo e Rei).
- Ambas as setas estiverem caidas (sera considerado empate).

Art. 130° — Durante a realizagdo dos jogos sera permitida a circulacdo somente dos
professores entre as mesas de jogos.
§ tnico- caso ocorra interferéncia direta por parte do professor, este sera convidado a retirar-
se, ficando impedido de entrar no espaco reservado aos jogos em todas as demais rodadas.

Art. 131° - Casos omissos deste Regulamento serdo decididos pela Coordenacgao dos Jogos
Escolares.






4.11 - DO BADMINTON

Art. 132° - A modalidade de Badminton dos Jogos Escolares Luiz Cesar dos Santos —
Edicao 2019 sera regido pelas regras em vigor na Confederacdo Brasileira de Badminton, pelo que
dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado no Congresso Técnico.

Art. 133° - Cada escola podera inscrever, no maximo, 10 (dez) estudantes, em cada
categoria e naipe para disputa de simples.
§ unico - Na modalidade Badminton, cada estudante podera participar somente em uma
categoria, optando no momento da inscricio pela sua, ou pela categoria imediatamente acima.

Art. 134° - Na categoria mini os jogos serdo disputados em meia quadra, levando se em
consideragdo as linha de duplas.

Quadra de Mini Badminton

Art. 135° — Na disputa de duplas mistas cada escola podera inscrever duas duplas mistas.

Art. 136° - A forma de disputa e a pontuacao serdo estabelecidas em Congresso Técnico de
acordo com o nimero de inscritos em cada categoria e naipe.

Art. 137° - Pontuacdo para efeitos de classificacdo:
§ 1 - Por partida disputada:
Vitéria - 01 ponto;
Derrota - 00 ponto;
§ 2° - Pontuagdo: para a classificagdo na modalidade, categoria e naipe serdo atribuidos aos
primeiros 10 (dez) colocados, sendo 1° lugar-11 pontos, 2° lugar-10 pontos e assim sucessivamente
até o 10° colocado.

Art. 138° - Nos casos de empate, na contagem geral (pontuagdo), dentro da mesma chave ou
em chaves diferentes, proceder-se-4 conforme critérios da BWF (Badminton World Federation).
(software tournament).

Art. 139° - S6 poderdo acompanhar os estudantes durante os jogos, 0s respectivos
professores das escolas a que pertencerem 0s mesmos.

Art. 140° - Casos omissos deste Regulamento serao decididos pela Coordenacao dos Jogos
Escolares.

4.12 - DO TENIS DE MESA E TENIS DE MESA PARALIMPICO

Art. 141° - A modalidade de Ténis de Mesa e Ténis de Mesa Paralimpico dos Jogos
Escolares Luiz Cesar dos Santos — Edicao 2019 sera regido pelas regras em vigor na Confederagao
Brasileira de Ténis de Mesa, Ténis de Mesa Paralimpico - ITTF - PTT e pelo que dispuser este
Regulamento e pelo que for aprovado no Congresso Técnico.



Art. 142° - Cada escola poderd inscrever, no maximo, 8 (oito) estudantes, em cada categoria
€ naipe.
§ unico - cada estudante podera participar somente em uma categoria, optando no momento
da inscriciio pela sua, ou pela categoria imediatamente acima.

Art. 143° - Nao havera disputas de duplas, somente individuais.

Art. 144° - A Competig¢ao de Ténis de Mesa Paralimpico sera preferencialmente dividida nas
seguintes classes funcionais:
a) Cadeirantes Classes I e II;
b) Cadeirantes Classes III, IV e V;
¢) Andantes Classes VI e VII;
d) Andantes Classes VIII, IX e X;
e) Deficientes Intelectuais.
§ unico - Para que a categoria possa ocorrer, deverd haver a confirmagdo e participacdo de no
minimo 03(trés) estudantes. Caso contrario, as categorias serdo agrupadas (cadeirantes com
cadeirantes, andantes com andantes e intelectuais com intelectuais).

Art. 145° - A forma de disputa e a pontuagdo serdo estabelecidas em Congresso Técnico de
acordo com o numero de inscritos em cada categoria e naipe.

Art. 146° - Pontuagdo para efeitos de classificagao:
§ 1° - Por partida disputada:
Vitoria - 01 ponto;
Derrota - 00 ponto;
§ 2° - Pontuacdo: para a classificagdo na modalidade, categoria e naipe serdo atribuidos aos
primeiros 10 (dez) colocados, sendo 1° lugar-11 pontos, 2° lugar-10 pontos e assim sucessivamente
até o 10° colocado.

Art. 147° - Nos casos de empate, na contagem geral (pontuagao), dentro da mesma chave ou
em chaves diferentes, proceder-se-4 da mesma maneira que a modalidade de badminton, conforme
critérios da BWF Badminton World Federation. (software tournament).

Art. 148° - SO poderao acompanhar os estudantes durante os jogos, os respectivos
professores das escolas a que pertencerem 0s mesmos.

Art. 149° - Casos omissos deste Regulamento serdo decididos pela Coordenagdo dos Jogos
Escolares.

4.13 - DO JUDO

Art. 150° - A modalidade de Jud6 dos Jogos Escolares Luiz Cesar dos Santos — Edi¢ao 2019
sera regido pelas regras em vigor na Federacdo Internacional de Jud6 (IJF), reconhecidas pela
Confederagdao Brasileira de Judé (CBJ), pelo que dispuser este Regulamento e pelo que for
aprovado no Congresso Técnico.

Art. 151° - A competi¢do serd disputada em 1 tnico dia:
§ tnico - Individual em cada uma das 04 categorias de peso de cada classe.



Art. 152° - A competicdo ¢ aberta a participagdo de estudantes sem graduagdo minima
estabelecida.

Art. 153° - O(a) estudante(a) confirma sua participacdo no evento no ato da confirmag¢do na
pesagem. Sem a apresentacdo na pesagem, ele estara impossibilitado de participar do evento.

Art. 154° - Cada escola podera inscrever quantos estudantes quiser em cada categoria de
peso e classe.
§ unico — No Judod cada estudante compete somente dentro da sua categoria (Mini, Mirim, Infantil
ou Juvenil).

Art. 155° - O Congresso Técnico da Modalidade com os representantes das escolas
participantes tratard exclusivamente de assuntos ligados a competi¢cdo, tais como: normas gerais,
ratificagdo de inscri¢des, além de outros assuntos correlatos.

Art. 156° - Para este evento serdo adotados os seguintes procedimentos:
§ 1° - Cada estudante s6 podera participar de 01 (uma) categoria de peso.
§ 2° - Para que seja realizada a competicdo, a categoria de peso deverd ter no minimo 02 (dois)
estudantes inscritos, caso contrario o Unico estudante inscrito serd decretado campedo ou tera a
opcao de subir de categoria/peso acima.
§ 3° - Serdo disputadas as seguintes categorias de peso:

Mini - FEMININO E MASCULINO (08,09 e 10 anos/2011,2010 e 2009)
Ligeiro (LI) — de 20,100 kg. Até 30 Kg.

Leve (LE) — de 30,100 Kg. Até 40 Kg.

Médio (ME) — 40,100 Kg. Até 45 Kg.

Pesado (PE) — Acima de 45 Kg.

Mirim - FEMININO E MASCULINO (11 e 12 anos/2008 e 2007)
Ligeiro (LI) — Até 38 Kg.

Leve (LE) — de 38,100 Kg. Até¢ 47 Kg.

Médio (ME) — de 47,100 Kg. Até 58 Kg

Pesado (PE) — Acima de 58 Kg.

Infantil - FEMININO E MASCULINO (13 e 14 anos/2006 e 2005)
Ligeiro (LI) até 40 Kg.

Leve (LE) de 40,100 Kg. Até 48 kg.

Médio (ME) de 48,100 Kg. Até 58 Kg.

Pesado (PE) Acima de 58 Kg.

Juvenil - MASCULINO (15,16 e 17 anos/2004, 2003 e 2002)
Ligeiro (LI) —Até 55 Kg.

Leve (LE) — de 55,100 Kg. Até 66 Kg.

Médio (ME) — 66,100 Kg. Até 81 Kg.

Pesado (PE) — Acima de 81 Kg.

Juvenil - FEMININO (15,16 e 17 anos/2004, 2003 e 2002).
Ligeiro (LI) — Até 48 Kg.

Leve (LE) — de 48,100 Kg. Até 57 Kg.

Médio (ME) — 57,100 Kg. Até 70 Kg.

Pesado (PE) — Acima de 70 Kg.



Art. 157° - A pesagem serd realizada sob a responsabilidade de 02 (duas) comissdes
estabelecidas na Reunido Técnica da modalidade, que devera ser composta de, no minimo, 03 (trés)
membros, sendo uma especifica para o género feminino e outra para o masculino;

§ 1° - Para acesso a pesagem o professor devera estar devidamente credenciado a organizagdo do
evento dos Jogos Escolares/SMEL;

§ 2° — Nao havendo professoras/técnicas em numero suficiente, ficara a cargo de a SMEL
disponibilizar pessoas qualificadas para exercer tal fun¢ao;

§ 3° - A pesagem sera valida para as competi¢des € obedecerad aos seguintes critérios:

- Os(as) estudantes(as) das categorias Infantil e Juvenil, para subir na balanca, deverdo apresentar
documentacao conforme Art. 13°.

- Caso o estudante ndo tenha adversario, podera optar em subir de categoria ou ser campedo na sua
categoria/peso.

- O(a) estudante(a) que na pesagem extra oficial, se apresentar com o peso igual ou superior a lkg
acima do peso da inscrigdo, sera inscrito na categoria peso acima.

- O(a) estudante(a) tera direito apenas a uma unica pesagem oficial.

- Seré eliminado da competi¢dao o(a) estudante(a) que ndo comparecer a pesagem dentro do horario
estabelecido para sua classe/naipe.

- Os estudantes deverdo se pesar de sunga, enquanto as alunas deverao se pesar de collant.

Art. 158° - O sistema de disputas obedecera aos seguintes critérios:
§ 1° - Nos confrontos com 02 (dois) participantes: melhor de 03 confrontos.
§ 2° - Nos confrontos com 03 (trés) a 05 (cinco) participantes: rodizio.
§ 3° - Para a classificag@o e desempate entre os atletas no caso do rodizio,
serd obedecido o seguinte critério:
I — Ntumero de vitorias
IT — Contagem de Pontos conforme a tabela:
A — Vitdria por Ippon ou equivalente 10 pontos
B — Vitéria por Waza-Ari 1 ponto
C — Vitoria por Shido 0 pontos
D — Vitoria no Golden Score 0 Pontos
IIT — Confronto direto
IV — Permanecendo o empate sera realizado um novo rodizio entre os atletas empatados.
§ 4° - Nos confrontos com 06 (seis) ou mais participantes: repescagem olimpica. (Perdedores dos
semifinalistas, com cruzamento de chaves).

Art. 159° - O tempo de luta serd de 03 (trés) minutos para ambos os géneros nas classes
Mini e Mirim e de 4 minutos para as classes Infantil e Juvenil. Caso seja necessario, o tempo de
Golden Score serd de 1 minuto para as classes Mini ¢ Mirim e de tempo indefinido para as classes
Infantil e Juvenil.

Art. 160° - O tempo de imobilizag¢do (ossae-komi) obedecera ao quadro estabelecido abaixo:
I - Waza-Ari 10 segundos ou mais, porém menos de 20 segundos;
I - Ippon um total de 20 segundos.

Art. 161° - Para as classes Mini e Mirim e Infantil ndo serd permitida a aplicacdo das
técnicas de SHIME-WAZA e KANSETSUWAZA (Estrangulamento e Chaves de articulagdes),
sendo liberado as mesmas apenas para a classe Juvenil.

Art. 162° - A responsabilidade das dimensdes permitidas no Judogui (vestimenta de
competi¢ao) dos estudantes sera do(s) seu(s) professore(s).



§ unico - Nao sera permitido que os estudantes apresentem-se fora dos padrdoes de uniformes
(judogui branco ou azul).

Art. 163° - A premiagdo com medalhas obedecera aos seguintes critérios:
§ 1° - Nos confrontos com até 5 (cinco) participantes serdo premiados os classificados em 1°, 2° e
um 3° lugar.
§ 2° - Nos confrontos com 06 (seis) ou mais participantes serdo premiados os classificados em 1°, 2°
e dois 3° lugares.

Art. 164° - Pontuacao para a classificagdo na modalidade:
1° lugar - 10 pontos; 3° lugar - 05 pontos; 5" lugar - 02 pontos;
2° lugar - 07 pontos; 4° lugar - 03 pontos; 6 lugar - 01 ponto.

Art. 165° - Os Professores ao ocuparem a cadeira de técnico, deverdo limitar-se apenas a
orientagdo de seus atletas em combate.
§ 1° - O Professor que contrariar o disposto no caput deste artigo, sera retirado do local reservado a
ele e, em caso de reincidéncia, serd impedido de ocupar este lugar até o término do campeonato,
sem direito a substituicao.
§ 2° - O professor que ap0s ser retirado da cadeira, insistir em se dirigir ao atleta ou arbitragem de
qualquer lugar do ginésio, terd seu nome encaminhado a Comissao Disciplinar.

TITULO - III
5. DO SISTEMA DISCIPLINAR E JUSTICA DESPORTIVA

Art. 166° - O Sistema Disciplinar, reger-se-a pelo Codigo Disciplinar desta competicao.

Art. 167° - A Diregdo da escola e o(s) professor(es) serdo responsaveis pela constituicao de
sua escola, pela fidedignidade e pela veracidade das informagdes regulamentares e disciplinares.

Art. 168° - Serdo consideradas conhecedoras do Regulamento Geral e Técnico, todas as
pessoas fisicas e juridicas vinculadas aos Jogos Escolares e Paraescolares Professor Luiz Cesar dos
Santos — Edi¢do 2019 e, assim, se submeterdo, sem reserva alguma, a todas as suas disposi¢oes e as
consequéncias que delas possam emanar.

Art. 169° - E obrigatéria a presenca de um responsavel, acompanhando os estudantes
durante toda a competi¢do e em todas as modalidades.

Art. 170° - Para a dire¢do técnica das escolas disputantes, somente poderdo atuar:
I - Professor de Educacao Fisica e/ou do quadro da escola inscrito na ficha de inscri¢ao;

IT - Professor da institui¢ao de ensino, desde que devidamente credenciado pela escola;

IIT - Professor de Educacdo Fisica, devidamente habilitado, ndo pertencente ao quadro da escola,
porém credenciado pela mesma, via oficio ou relacionado na ficha de inscricdo e/ou relagdo
nominal.

§1° - Serd permitida a permanéncia no banco de no maximo 2 (duas) pessoas, conforme este artigo.
§2° - Sem a presenca de um responsavel conforme este artigo, a escola ndo podera jogar, sendo
declarada perdedora por W.O., seguindo os critérios de puni¢do segundo o Art.177°.

§3° - Em caso da escola disputar mais de um jogo no mesmo dia e o professor/técnico estar
cumprindo suspensdo, a escola podera jogar ndo sendo enquadrada no paragrafo anterior, devendo o
mesmo permanecer no local dos jogos.



§4° - No caso do professor estar cumprindo suspensdo por mais de um jogo ou prazo determinado,
a escola devera ter obrigatoriamente outro professor no banco, conforme prevé este artigo. Nao
cumprindo este paragrafo, a escola sera enquadrada no § 2° do mesmo.

§5° Os académicos de Educacdo Fisica, acompanhados de um professor de Educacdo Fisica da
escola ou Professor de Educacao Fisica nao pertencente ao quadro de professores da escola, porém,
devidamente habilitado e credenciado pela mesma podem fazer parte da dire¢do técnica da escola.

Art. 171° - O professor que estiver participando com duas ou mais escolas na competicao,
podera permanecer como professor em ambas na mesma partida.

Art. 172° - Cada escola serd responsabilizada pelas atitudes dos seus estudantes, pais e
torcedores no local de seus jogos.

Art. 173° - Apds a confirmagdo por oficio, da inscricdo especifica de cada modalidade, a
escola que desistir sera punida, ficando suspensa no ano seguinte, na referida modalidade, categoria
e naipe.

Art. 174° - Durante a realizagdo dos jogos, o julgamento de atos de indisciplina e
irregularidades técnicas e administrativas serdo julgados pela Comissao Disciplinar, composta por 2
(dois) representantes da SMEL, sendo que um destes membros podera ser substituido por 1 (um)
membro do conselho tutelar e 3 (trés) professores representantes das redes de ensino (estadual,
municipal e particular).

§ tinico - A escola infratora nio cabera o direito de voto, podendo participar do julgamento.

Art. 175° - Nas modalidades coletivas a escola que utilizar estudante(s) irregular(es),
perdera os pontos do jogo para a escola adversaria, e serd desclassificada na modalidade, naipe e
categoria onde ocorreu a infragdo. Nas modalidades individuais o(s) estudante(s) serdao
desclassificados. Em ambas as situagdes a escola, professor(es) e estudante(s) serdo levados a
julgamento.

Art. 176° - Com relagdo ao horario sera dada a tolerancia de 15 (quinze) minutos, apenas
para o primeiro jogo do turno, as demais partidas acontecerdo imediatamente apos o término da
anterior.

Art. 177° - Sera considerado W.0O. as seguintes situacoes:

§1° - A escola que ndo se apresentar com nimero minimo de estudantes previsto nas regras da
modalidade, para o seu primeiro jogo do turno ou da fase em andamento, na data e horario
estipulado, terd as seguintes penalidades:
a) perda dos pontos em favor do adversario;
b) na reincidéncia deste fato, tendo sido seguido ou alternado, a escola serd eliminada da
presente competicdo e também no ano subsequente, ficando sem efeito todos os resultados e
puni¢des ja obtidos por ela, na fase disputada.
§2° - A escola que se recusar, sob qualquer pretexto, iniciar ou continuar uma partida, ou nao
participar de toda programacao dos jogos, sera eliminada da presente competi¢ao e também no ano
subsequente.
§3° - Para efeito de classificacdao e pontuacdo, no caso de eliminacdo de uma escola, os pontos dos
jogos realizados ou por realizar desta escola, serdo computados para as escolas adversarias.
§4° - O W.0. nao anula a suspensdo automatica dos integrantes das escolas.
§5" - Em caso de W.O. os pontos do jogo serdo para a escola adversaria. Em caso de W.O. duplo, as
duas escolas serdao consideradas perdedoras.



§6° - O W.O. conta para critérios de desempate entre chaves diferentes (caso melhores
terceiros).

TITULO -1V
6. DO CODIGO DISCIPLINAR

6.1 DAS PENAS E SUAS APLICACOES

Art. 178° - Toda a pessoa vinculada a escola participante dos jogos, direta ou indiretamente
(direcdo, professores, estudantes, pais de estudantes, torcedores e funciondrios), ao cometer alguma
irregularidade sera passivel de julgamento.

Art. 179° - Comprovadas as irregularidades e atos indisciplinares, os infratores estardo
sujeitos as seguintes penas:

I - PESSOALIS:
a) adverténcia por escrito;
b) suspensdo por numero de partidas ou prazo determinado pela Comissao Disciplinar;
¢) eliminagao da(s) competicao(des) organizadas pela SMEL.

IT - COLETIVAS:
a) adverténcia por escrito a dire¢do da escola;
b) eliminagdo da competi¢cdo da escola infratora ou suspensao na(s) modalidade(s),
categoria(s) e naipe(s) em que ocorrer a(s) irregularidade(s) ou atos indisciplinares.

§1° - Estas penalidades serdo comunicadas por oficio a dire¢do da escola, podendo ainda ser
encaminhadas a 6rgaos superiores, para o devido registro e providéncias administrativas.

§2° - Deixar de comparecer e ndo mandar representante, ndo encaminhar oficio justificando esta
auséncia a Comissao Disciplinar, quando legalmente convocado através de comunicado por escrito.
Sera julgado a revelia e ndo tera direito a recurso posterior.

Art. 180° - A suspensdo por partida sera cumprida na modalidade e em ambas as categorias
em que estiver ou possa estar inscrito. (Ex.: Um estudante da categoria infantil que for punido com
2 jogos de suspensao devera cumprir dois jogos na categoria infantil e dois na categoria juvenil).

§ unico - Para efeito de cumprimento da pena, o punido devera estar inscrito na modalidade na qual
ocorreu a infragao.

Art. 181° - A suspensao em dias priva o punido de participar de qualquer atividade relativa a
competicao. Podendo também se estender a outras competigdes organizadas pela SMEL.

Art. 182° - A pena de suspensdo priva a escola de participar na(s) modalidade(s),
categoria(s) e naipe(s) em que ocorrer(em) a(s) irregularidade(s). E a pena de eliminacdo priva a
escola de participar da competi¢do, podendo também se estender a outras competi¢cdes organizadas
pela SMEL.

Art. 183° - Em caso de ofensas verbais, tentativas e/ou agressdo, conforme relato da
arbitragem em sumula, ou do coordenador da SMEL, o estudante, o professor e/ou responsavel
identificado, mesmo nao estando participando da partida, serd suspenso na data em que ocorreu o
fato e julgado pela Comissdo Disciplinar, podendo também ser suspenso das demais modalidades
dos Jogos Escolares e outros eventos promovidos pela SMEL no ano vigente e/ou subsequente.




Art. 184° - As Juntas Disciplinares ou a Comissao Disciplinar, na fixagdo das penas
estabelecidas entre limites minimos € maximos, levard em conta a gravidade da infragdo, a extensao
do dano, os meios empregados, os motivos determinantes, os antecedentes desportivos e as
circunstancias agravantes ou atenuantes, observando-se, subsidiariamente, o Cddigo Nacional de
Organizagao da Justica e Disciplina Desportiva.

6.2 DAS INFRACOES EM GERAL

Todo e qualquer participante dos jogos estara sujeito a penalidade se:

Art. 185° - Agredir fisicamente:
I - Pessoa vinculada a competicao, por fato ligado a mesma.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos e elimina¢do na reincidéncia.
IT - Membro da Coordenagao e Comissao Disciplinar.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos e elimina¢do na reincidéncia.
II1- Equipe de Arbitragem, Professores e participantes de outras escolas ou de sua escola.
PENA : Suspensao de até 2 (dois) anos e elimina¢do na reincidéncia.

Art. 186° - Tentativa de agressao:
I - Pessoa vinculada a competicao, por fato ligado a mesma.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos.
IT - Membro da Coordenagao e Comissao Disciplinar.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos.
II1- Equipe de Arbitragem, Professores e participantes de outras escolas ou de sua escola.
PENA : Suspensdo de até 2 (dois) anos.

Art. 187° - Ofender moralmente ou atribuir fatos indevidos ou manifestar-se de forma
desrespeitosa e ofensiva:
I - Pessoa subordinada ou vinculada a competi¢@o por fatos ligados a mesma.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensdo de até 360 (trezentos e sessenta) dias.
IT - Membro da Coordenacgdo e Comissao Disciplinar.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensdo de até 360 (trezentos e sessenta) dias.
II1- Equipe de Arbitragem, Professores e participantes de outras escolas.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensdo de até 360 (trezentos e sessenta) dias.

Paragrafo unico: quando a manifestacdo for feita por meio de imprensa, ou redes sociais.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensao de até 360 (trezentos e sessenta) dias.

Art. 188° - Danificar dependéncias ou material do patrimonio que estdo utilizando (ginasios,
vestiarios, campos, quadras, pista, material especifico das modalidades, etc).
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensdo de até¢ 360 (trezentos e sessenta) dias e indenizacao
dos danos ¢ eliminagao na reincidéncia.

Art. 189° - Prestar depoimento falso perante a Justica Desportiva.
PENA: Suspensao de até a 360 (trezentos e sessenta) dias.

Art. 190° - Exercer funcdo, atividade, direito ou autoridade, de que foi suspenso por decisdo
da Justiga Desportiva.
PENA: Suspensdo até¢ 360 (trezentos e sessenta) dias, sem prejuizo do cumprimento da pena
anteriormente imposta.



Art. 191° - Invadir o espaco de jogo/competicdo, destinado a arbitragem, organizacao,
atletas e comissao técnica, sem a necessaria autorizagao.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensao de até 360 (trezentos e sessenta) dias.

Art. 192° - Assumir nos locais de competi¢des atitude inconveniente ou contraria a moral
desportiva.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensao de até 180 (cento e oitenta) dias.

Art. 193° - estudante que apresentar qualquer documento de identidade (conforme art.13
§1°) de outrem ou ceder a outrem, para dele se utilizar.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos.

Art. 194° - Praticar jogada violenta.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensao de até 10 (dez) partidas.

Art. 195° - estudante(s) que desistir(em) de disputar competicdo depois de iniciada, seja por
abandono, simulagdo de contusdo ou desinteresse nas jogadas, ou tentar impedir, por qualquer meio,
0 seu prosseguimento.

PENA: Adverténcia por escrito, suspensao de até 20 (vinte) partidas ou por tempo de até 365 dias e
ou anulacdo da partida e dos resultados da escola na fase disputada.

Art. 196° - Participar de conflito ou tumulto durante a competicao.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensao de até 5 (cinco) partidas.

Art. 197° - estudante que omitir ou prestar informagdes falsas, necessarias a sua participagao
na competi¢ao.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos.

Art. 198° - Professor/treinador que der ou transmitir, durante a competi¢do, instrucdes a
estudantes quando houver proibi¢des pelas leis do jogo/partida/prova.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensao de até 90 (noventa) dias.

Art. 199° - Professor que apresentar documentagdo falsa, falsificar no todo ou em parte,
documento publico ou particular, omitir declaracdo que nele devia constar, inserir ou fazer inserir
declaragdo falsa ou diversa da que deveria ser escrita.

PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos e eliminacao na reincidéncia.

Art. 200° - Professor que inscrever em sua escola atleta em desacordo com o Regulamento
Geral.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos.

Art. 201° - Professor que determinar a desisténcia da escola de disputar a competicao depois
de iniciada ou impedir, por qualquer meio, o seu prosseguimento.
PENA: Adverténcia por escrito ou suspensdo de até 360 (trezentos e sessenta) dias.

6.3 DAS INFRACOES DE ESCOLAS

Art. 202° - Disputar um ou mais jogos/partidas com estudante irregular e\ou que esteja em
cumprimento de punigao.
PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos na modalidade, categoria e naipe em que ocorreu a infracao.



Art. 203° - Omitir dado indispenséavel a sua habilitagdo ao evento ou prestar informagao ou
utilizar documentagdo falsa visando obter habilitacdo, relacionar estudantes fora dos limites de
idade de cada categoria.

PENA: Suspensao de até 2 (dois) anos na modalidade, categoria e naipe em que ocorreu a infracao.

6.4 DISPOSICOES GERAIS
Art. 204° - A Coordenagdao Geral do evento assumird automaticamente carater judicante,
com todos os poderes conferidos por este Codigo, quando a Comissdo Disciplinar deixar de

funcionar, havendo processos a julgar.

Art. 205° - Os casos omissos deste codigo serdo resolvidos pela Comissdo Disciplinar e pela
Coordenacao Geral.

Art. 206° - A Coordenacao Geral do evento, quando necessario, baixara resolugdes para
incluir ou modificar este Codigo Disciplinar.

Art. 207° - Revogam-se todas as disposi¢des em contrario
TITULO -V
7. DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 208° - E obrigatorio aos professores e responsaveis pelas escolas o conhecimento do
presente regulamento.

Art. 209° - Nao seré fornecida tabela de jogos por telefone.
Art. 210° - Os participantes deste evento estardo cientes de que as imagens poderdo ser
utilizadas para fins de divulgacdo em momento posterior sem que isso acarrete qualquer espécie de

indenizacao.

Art. 211° - Todos os participantes deverdo zelar e guardar as dependéncias do patrimdnio em
que estarao utilizando, sob pena de arcar com prejuizos e danos causados a estes.

Art. 212° - Todas as escolas participantes deverdo providenciar fardamento para os
estudantes e kit primeiros socorros para seu uso.

Art. 213° - O o6rgdo promotor e executor dos jogos, assim como seus possiveis
patrocinadores, parceiros e apoiadores, nao se responsabilizam por acidentes ocorridos com os
participantes ou por estes ocasionados a terceiros ou ao patrimonio antes, durante ou depois das
competigdes.

Art. 214° - Os casos omissos deste Regulamento serdo resolvidos pela Coordenacgao Geral.

Art. 215° - Enderecos:



Carta ao Professor

Querido Professor!

E inerente a todas as profissdes o compromisso, o engajamento, o0 comprometimento e a
responsabilidade. Estas qualidades ndo sdo regras, porém, presume-se que todas as pessoas devam tentar
segui-las, fazendo com que cada um de nos atue profissionalmente de forma ética, em beneficio aos projetos
com os quais estamos envolvidos.

Com a colaboragdo de alguns professores do municipio, elaboramos algumas frases para orientar
os professores participantes dos Jogos Escolares. Com a formalizagdo deste documento, temos um elemento

norteador da conduta de um dos agentes mais importantes no processo de aprendizado: O professor.

Um Bom Professor...

Nestes Jogos Escolares, contamos com vocé para fazermos a diferenca! Seja um Bom Professor!

Um bom professor sempre estd atento aos seus alunos, mesmo quando eles ndo estdo jogando,
atento inclusive a todos os alunos e ndo somente aos da sua escola.

Um bom professor entende que mais importante de tudo é o caminho, o processo, e ndo somente o
final.

Um bom professor compreende que derrotas ndo precisam ser fracassos e vitorias ndo
necessariamente correspondem ao sucesso.

Um bom professor entende que o arbitro é humano e também comete erros.

Um bom professor enxerga os erros de seus alunos como oportunidades de aprendizado.

Um bom professor quer que todos joguem e deem seu melhor. Ele estimula o potencial, apostando
em todos os estudantes.

Um bom professor é cordial com outros professores e ¢ exemplo de ética e educagao.

Um bom professor da o exemplo;

Um bom professor estimula a pratica de todas as modalidades e ndo so as que mais gosta.

Um bom professor debate, argumenta, opina, critica e elogia. Colabora na construgdo das regras e
combinados dos jogos,

Um bom professor exerce sua autoridade sem ser autoritario. Lidera pelo respeito e ndo pelo medo.

Um bom professor é fraterno e humano,

Um bom professor ensina seus alunos a superar as dificuldades, ndo as supera por eles.

Um bom professor enxerga o brilho do olhar dos seus alunos;

Um bom professor elogia em publico e repreende em particular;

Seja vocé o bom professor e receba de seus alunos o carinho que vocé merece!!!

Secretaria Municipal de Esporte e Lazer - SMEL
Rua Borges de Medeiros N° 211 Bairro Centro, Cep: 95020-310
Fone: (54) 3901-1254 ou 3901-1253

E-mail: smelescolar@caxias.rs.gov.br
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